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Galera, o tempo està feq 
pancadarìa para todos os lac 
games de luta sempre fdr 
mogada, mas a coìsa agora fìc 
porque depois de Mortai I 
chegando o detonante Street 1 
o Arcade. E mais: Eternai Champte 
Doublé Dragon e Savage Reign (Neo Gìi»£D). 
Todos eles games de arrepiar e para todos os 
gostos. Mas nào sào apenas os jogos que chegam 
matando: a sua revista Video News Game està 
dando um banho nas outras. Estamos publicando 
urna porrada de golpes: especiais, fatalities, 
babalities, combos e tudo mais que vocè sempre 
quis saber mas nào teve fichas suficientes para 
descobrìr. É para arrepiar mesmo. 

Só que nào é só de briga que vive o 
gamemaniaco e por isso fomos detonar também o 
excelente Batman & Robin, um game que 
supera todas as lìmìtagóes técnicas do Mega 
Drive. Ponto para a Sega que ainda està devendo 
mais langamentos para o seu sistema de 16 bits. 
Quem nào dorme no ponto é a Nintendo: a 
quantidade de bons jogos para SNES que tem 
apareddo é impressionante. E vocè confere todos 
eles nesta edigào. Isso sem falar no delidoso 
Sidokteks 3 e dos 32 bits que apresentamos 
para vocès. 

Para completar, o leitor de Video News 
Geme vai ficar sabendo corno sào feitos os 
programas de games na TV e conhece os 
langamentos de grandes desenhos em video. 
Agora, é só virar a pàgina e aproveitarl 

Carlos Sandano 
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Os jogos desta edicào foram feitos com a colaboracào da Tilt's Games, (Oli) 843 9021. 
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GREICE COSTA 



C ompras em lojas grandes nào significarli 
mais parar na segào de CDs para escolher 
os sucessos de rap a rock. Nem mesmo 
para conferir os ùltimos lan<;amentos em ga- 
mes. Aquela se^ào de àudio visual com VHS 
saiu do canto para tornar conta de um pedalo 
super disputado. E que cada vez mais, o mercado 
de video tem investido na faixa do consumidor 
jovem, que tem correspondido • e muito bem * a 
esse empurràozinho. 

O fenòmeno Cavaleiros do Zodìaco que o 
diga. Quem explica esse sucesso repentino, que 
parece ter surgido do nada? O desenho apareceu 
de maneira até modesta na TV Manchete e jà vi- 
rou filme de cinema. A Flashstar colocou os dese- 
nhos em locadoras e a Premier lan^ou as duas fi- 
tas para voce poder comprar. Saint Seiya conta a 
história de um cometa que passa pela Terra, tra- 
zendo mais um desafio para os Cavaleiros e Athe- 
na, que é a reencarna^ào da deusa grega da sa- 
bedoria. Eia foi salva pelo Cavaleiro 
de Sagitàrio e criada por Mitsumasa 
Kido corno sua neta. 

A missào dela é proteger o mun- 
do ao lado dos Cavaleiros do Zodia¬ 
co e dos Cavaleiros de Ouro do San¬ 
tuàrio. Nesse longa-metragem, a dia¬ 
bòlica Eris sequestra Alduva e, com 
urna ma<;à dourada, tenta extrair seu 
Cosmo. Tudo para ter o controle total 
do Santuàrio da Grècia. Pura viagem, 
assim corno A Batalha dos Deuses. Este apresenta 
o Vale dos Deuses na Sibèria, onde Hiyoga è ata- 
cado e fica preso nas masmorras do castelo de 
Odin. Os outros Cavaleiros vào à sua procura ao 
lado de Athena. Eia è transformada em estàtua 
viva, para dificultar ainda mais as coisas. As fitas 


tèm aproximadamente 50 minutos de duralo e 
custam cerca de R$20. Os Cavaleiros estào em 
todos os lugares: TV, locadoras, lojas, circo e em 
186 cinemas do pais. 

E falando em cinema, com Batman Eternamen¬ 
te, as distribuidoras sairam no tapa 
para conseguir um bat-espa^o. A War¬ 
ner domina, jà que os direitos para ci¬ 
nema e video sào da empresa, que ain¬ 
da aproveita todo o auè para tannar 
sua colepo de desenhos de O Novo 
Batman (aquele que passava no SBT). 
Os batmaniacos podem alugar o dese¬ 
nho, que està no volume O Duas-Ca- 
ras. Hà ainda o desenho Batman-A 
Mascara do Fantasma, com o clima 
bem dark, caracteristico dos quadrinhos de Frank 
Miller. O Homem-Morcego vive urna paixào com 
Andrea Beaumont. 

Sucesso sào também os Power Rangers, que 
passa na TV Colosso. Jason, Kimberly, Zack, Trini 
e Billy foram recrutados por um ser especial para 


defender o universo, transformando-se em super- 
heróis de artes marciais. A Top Tape se uniu com 
a Polygram para lan<;ar 11 episódios disponiveis 
para locagào e compra (custa, em mèdia R$25). 
Os très primeiros da sèrie, jà no mercado sào: O 
Dia da Mudando e NasAlturas (Volume 1 ), Traba¬ 
llio em Equipe e Um Encontro a Sós (2) e As vezes 
a Di ferendo Ajuda e Guerra de Comida (3) 

A turma adepto da "malha<;ào" pode curtir 
ginàstica com a top model Cindy Crawford. A fita 
da Poletel custa R$29 e pode ser encontrada até 
em academias. Jà a galera "It's Only Video Game 
but I Like It" pode aguardar por grandes novida- 
des: Street Fighter-A Ultima Batalha està previsto 
pela LK-Tel para entrar nas locadoras em outubro 
e o desenho Fatai Fury, com os personagens do 
famosissimo game jà està para chegar, pelo selo 
Cartoon, da Flashstar e pode ser adquirido por 
linha direta, no telefone 0800-169911.0 mais 
dificil è escolher sua fita. Além de tudo isso, hà 
opcòes desde O Rei Ledo, da Abril Video até De 
Volta para o Futuro, da CIC Video. Prepare-se! ♦ 
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PLAYSTATION 
ACTION REPLAY 


O Action Replay é um recurso bastante conhe 
cido pela galera do Mega Drive e dos com- 
putadores PCs. Bem, o pessoal dos 32 bits nào 
podio ficar de fora desta marnata: eie acaba de 
chegar para o Playstation em forma de Memory 
Card (cartào de memòria). No cartào volume 1 jà 
é possivel conferir 15 códigos para diversos jogos. 
Para acessar estas "dicas" basta carregà-las para 
a memòria do aparelho. Veja quais sào os games 
e os principais truques deste primeiro cartào: 


KINGS FIELD 


Todas as armas ativadas e energia extra. 


FANTASTIC PINBALL 


Chancesilimitadas. 


TEKKEN 


Escolha de todos os personagens secretos. 





ACTION REPLAY VM 


Quando vocè abre o 
cartào através do 
Playstation, dà para 
ver os códigos em 
forma de blocos. 


CRIME CRACKERS 


Energia extra para os très personagens. 

Todas as chaves e armas prontas para o uso. Mapas e bombas ativados. 



Os personagens de Crime 
Crackers ficam mais poderosos 
com este Memory Card. 


■MIE 

99 vidas para os dois jogadores e escolha de fase. 


KILEAK THE BLOOD 


Energia ilimitada, todas as armas no comeco do jogo e armadura extra. 
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Jogue com energia 
ilimitada e urna porrada 
de armas em Kileak. 


RIDGERACER 


Disponiveis os 13 carros e super velocidade 


JUMPING FLASH 


Super pulos e escolba de mundos 




COMPRA 


VÉNDA 
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JOYSTICK’S 
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CONSULTE NOSSOS PRECOS 


(011)955-0034 - 955-7373 - 954-2730 





















Parete que a turma de Hollywood 
està invadindo de vez as telas dos 
games. The Shadow, No Escape, 
Time Cop e outros jogos soirom 
diretos dos cinemas para os con- 
soles domésticos, principalmen¬ 
te o SNES. E a coisa nào para por 
ai: atores conhecido corno Mark 
Hamilton e Malcom MacDowel 
estóo em urna producào feita di- 
retamente para o 3D0 e compu- 
tadores PC. Estamos falando, é 
darò, do fantastico Wing 
Commander 3. Imagens sensaci- 
onais e um som D+ fazem deste 
game urna parada obrigatória 
para os que curtem um bom si- 
mulador de naves. Mas tem mais 
coisa boa: Shin Shinobi (Saturni, 
View Point (Neo Geo CD) e NBA 
JAM Tournament Edition (Mega 
32X) valem a pena urna ida à 
locadora. Agora é só dar urna 
olhada nos outros lancamentos, 
sacar as dicas quentissimas das 
próximas pàginas e meter baia. 


Tipo: Simulador/Adventure 
Fabricante: Origin 
Gràficos: 10 
Mùsica: 10 
Jogabilidade: 9 
Wing Commander 3 é um desbunde em grafi¬ 
cos e som. Só para se ter urna idéia do negócio 
sào 4 CDs, igualzinho à versào para PCs. Ou- 
tra coisa que impressiona scio os efeitos Dou- 
by Surround: coisa de cinema. Tanto assim que 
hà a presenca de astros hollywoodianos, corno 
Mark Hamilton e Malcom MacDowel. È corno 
se vocè estivesse interagindo com um grande 
filme: sao mais de très horas de full motion 
video. Vocè vai participar da jà eterna luta con¬ 
tro os Kilrathi. Mas, nesta versào, vocè conta 
com muitos mais comandos e vàrias visàes, 
além de urna parte bem feita de adventure. 
Além de instrucòes completas no encarte do 
CD, ha também um libreto de 96 pàginas com 
informacàes de todas as naves do jogo. 


SPACE PIRATES 


Tipo: Filme/Tiro 
Fabricante: American Laser Games 
Gràficos: 8 
Mùsica: 8 
Jogabilidade: 8 



Conversào direta dos Arcades para o 3DO, 
Space Pirates è um game da mesma linha de 
Mad Dog Macre, usando até os mesmos ato¬ 
res. Vocè è um bravo guerreiro espacial e pre¬ 
cisa salvar a galàxia dos destemidos piratas 
em urna aventura pouco emocionante. 


WING COMMANDER 3 



VIRTUOSO 


Tipo: Aventura 3D 
Fabricante: Elite 
Gràficos: 8 
Mùsica: 8 
Jogabilidade: 7 



A história do game è a seguinte: vocè està can- 
sado da vida de executivo e resolve viver urna 
grande experiència através da realidade Virtu¬ 
al. Fingindo ser um astro do rock, terà a missào 
de detonar todos os monstros em très grandes 
fases. Destaque para a trilha sonora. 



SYNDICATE 


Tipo: Estratégia 

Fabricante: BullFrog/Eletronic Arts 
Gràficos: 8 
Mùsica: 8 
Jogabilidade: 8 



No ano de 2096, vocè comanda urna corpora¬ 
to que domina a tecnologia dos ciborgues as- 
sassinos e tem que destruir as corporacoes ini- 
migas. 0 game se parece com o clàssico Popu- 
lous, onde vocè apenas dà ordens para os per- 
sonagens. 






GENOCIDE 2 


Tipo: Aventura 
Fabricante: Kemco 



Genocide è um game "side scrolling action" de 
robós que mais parecem ninjas cibernéticos. Os 
gràficos sào bem feitos e os detalhes estào 
demais, mas som poderia ser melhor trabalha- 
do. Jà a jogabilidade, para a galera que curte 
jogos dificeis, està ideal. 


PRETTY FIGHTER X 


Tipo: Luta 

Fabricante: Imagineer 
Gràficos: 8 
Mùsica: 7 
Jogabilidade: 6 




vjwmmì 


Seguindo o mesmo estilo do game de luta Sai- 
lormoon, Pretty Fighter X reùne oito meninas 
disputando um campeonato de pancadaria. 0 
game tem gràficos bons, lembrando bem os 
desenhos japoneses. 0 ùnico problema è a len- 
tidào constante. 


Tipo: Futebol/ Estratégia 
Fabricante: Tecmo 



Captain Tsubasa chega a sua quinta versào 
para o Super Famicom. Com um estilo diferente 
dos tradicionais games de futebol, vocè contro¬ 
la apenas a posicào dos jogadores. Os chutes, 
dribles e passes sào acionados através de um 
comando que se escolhe apertando o botào B. 
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IRON COMMANDO 


Tipo: Aventura 
Fabrìcante: Sega 
Graficos: 9 
Mùsica: 8 
Jogabiiidade:9 
0 primeiro Shinobi arrasou nos Arcades. A 
Sega aproveitou e lancou as continuacòes do 
game para seus sistemas domésticos. Agora é 
a vez do poderoso Satum. Para comeco de con¬ 
versa, é tudo digitalizado. Jà na abertura, e 
também entre as fases, aparecem vàrios de¬ 
mos que lembram bastante os filmes da linha 
Jaspion. Os graficos sào super caracteristicos, 
bem dentro do espirifo ninja: florestas de bam¬ 
bù, casas no estilo japonès e coisas do gènero. 
A movimentacào dos personagens, por ser um 
game digitalizado, é perfeita. Mas o mais le¬ 
gai é que, com todos este melhoramentos, eie 
nào perdeu o seu estilao que agrada a tantos 
fas. Sào 9 fases com urna porrada de bosses e 
urna dificuldade acima da mèdia. 


AIR CAVALRY 


Tipo: Simulacào 
Fabrìcante: Cyber Soft 
Graficos: 7 
Mùsica: 8 
Jogabilidade: 7 
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Air Cavalry é um simulador de guerra onde se 
joga com um helicóptero. 0 principal destaque 
fica para a rotacào do cenario, usando muito o 
efeito Mode 7. Com fundo de mùsica clàssica, 
os efeitos sonoros também sào bem legais, 
principalmente as explosàes. 



DAZE BEFORE CRISTHMAS 



Daze Before Cristmas è um cart de aventura 
sem muitas movacòes. 0 destaque é o tema do 
game: vocè controla ninguém menos do que o 
Papai Noel em buscas de suas renas perdidas... 
Game indicado para quem ainda acredita no 
velhinho. 



Fireman è o melhor game na linha bombeiro. 
0 primeiro foi o super antigo watch do 
Mickey e, mais recentemente, foram lancados 
Ignition Factor (SNES) e Fahrenheit (Sega CD). 
Fireman detona principalmente em relacào à 
jogabilidade. 


Tipo: Luta/Aventura 
Fabrìcante: Arcade Zone 



Este game è bem parecido com Doublé Dragon. 
Dà para escolher entre dois heróis e detonar 
todos os terroristas que tentam dominar a Ter¬ 
ra. Tem gràficos escuros com cores fortes e o 
som acompanha muito bem o clima. 0 fator 
diversào està abaixo do nivel geral. 


THE SHADOW 


Tipo: Luta/ Aventura 
Fabrìcante: Universal Pictures 
Gràficos: 8 
Mùsica: 7 
Jogabilidade:7 



Baseado no filme The Shadow (com o persona- 
gem dos HQs, 0 Sombra), o game tem golpes 
especiais iguaizinhos aos usados no filme. Os 
gràficos sào escuròes, a mùsica è adequada ao 
estilo e a jogabilidade è ruim, sendo que o jogo 
cansa ràpido. 





3 NINJAS 


Tipo: Aventura 
Fabrìcante: Sony 
Gràficos: 8 
Mùsica: 7 
Jogabilidade: 8 





Tipo: Aventura 
Fabrìcante: Sony 
Gràficos: 7 
Mùsica: 7 
Jogabilidade: 7 


Tipo: Aventura 
Fabrìcante: JVC/Cryo 
Gràficos: 8 
Mùsica: 7 
Jogabilidade: 8 


Tipo: Luta 
Fabrìcante: Virgin 
Gràficos: 8 
Mùsica: 7 
Jogabilidade: 7 


Time Cop è mais um dos sucessos rìnematogrà- 
ficos de Jean Claude van Damme. 0 game dia¬ 
mo a atencào por ser todo digitalizado e dà 
para curtir legai a figura do astro belga. Infe- 
lizmente, os golpes e toda a movimentacào do 
personagem nào sào muito trabalhados. 


Jogo baseado no filme que conta a história de 
Bruce Lee. As imagens digitalizadas estào per- 
feitas. Infelizmente, nào è um bom jogo de 
luta: movimentacào estranha e lenta, cenàrios 
muito simples e poucos golpes. 


ESCARE 


TIME COP 



Outro game inspirado nas telas holly woodia- 
nas, onde vocè escolhe um dos très ninjas para 
participar de urna aventura do tipo Mega Man 
X (mas sem a qualidade deste ùltimo). 0 que 
salva sào as cenas do filme que aparecem en¬ 
tre as fases. 


No Escape conta a história de Robbins, um 
agente policial da divisào de homicidios. Eie é 
abandonado em urna ilha deserta e terà que 
lutar contro os nativos selvagens. 0 game tem 
gràficos bons, mas infelizmente o som é um 
pouco chato. 









































NINJA COMMANDO 


Tipo: Action Shooting 
Fabricante: ADK 



Ninja Commando lembra o clàssico Ikari War- 
riors, sendo toda a aedo do game projetada em 
tela horizontal. Sao très personagens para 
escolher, cada um com poderes e armamentos 
especificos. Durante o jogo vocè enfrenta ini- 
migos corno samurais, mùmias e demònios. 


ALPHA MISSION 2 


Tipo: Space Shooting 
Fabricante: SNK 



Super clàssico dos games de tiro espaciaL Nes- 
ta versào do Neo Geo CD, o grande destaque 
sào as mùsicas destruidoras. Os gràficos estào 
bem trabalhados, os inimigos sào grandes e as 
explosàes detonam. 0 game tem ainda a opcào 
para dois jogadores simultàneos. 



VIEW POINT 




Fabricante: Sammy/Aicom 
Tipo: Hyper Shooting 
Gràficos: 9 
Musica: 10 
Jogabilidade: 9 
View Point impressiona pelo trabalho gràfico, 
sendo tanto as naves corno os cenàrios poligo- 
nais. Desse modo, a movimentacelo dos inimi¬ 
gos ficou perfeita: é possivel observar atè os 
minimos detalhes! As mùsicas estào destruido¬ 
ras, com ritmos que variam do dance ao rap. Os 
efeitos sonoros corno as explosàes e tiros es- 
peciais tambèm apavoram. A visào é em dia- 
gonal, de modo a facilitar o controle da nave e 
desviar dos tiros. As fases sào compridas e os 
bosses enormes. Procure sempre economizar 
bombas e tiros carregados para acabar com os 
chefàes mais facilmente. 0 game View Point 
tem versào para o Mega Drive e està previs¬ 
to para o Playstation. 




POWER SPIRES 

m \ 

NBA JAM TOURNAMENT 
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Tipo: Esporte 



Tipo: Esporte 
Fabricante: Acdaim 



Tipo: Esporte 
Fabricante: TJN 
Gràficos: 7 
Mùsica: 7 
Jogabilidade: 7 




Continualo do antigo game do Arcade, agora 
com maior quanfidade de magias e maior faci- 
lidade para detonà-las. Hà bastante influència 
dos jogos de luta: barras de energia, 
shoryukens e coisas do tipo. Outra coisa que 
detona è a narracào da partida em inglès. 


A versào para Mega 32X é a melhor das que 
apareceram atè agora para sistema domèsti¬ 
co. Com jogadores grandes (os cabecóes estào 
igualzinhos ao Arcade), os gràfico sào um show 
à parte: quadra, torcida e banco de reservas 
estào bem melhores desenhados. 


Quem acompanha as "marmeladas" de luta li- 
vre da televisào americana conhece a sigla WF. 
0 jogo tem a mesma cara das versàes SNES e 
Mega Drive e mantém os mesmo defeitos: rin- 
gue pequeno, movimentalo dos personagens 
mal feita e coisas do tipo. 


THE AHIMAIS! 


Tipo: Enciclopédia 
Fabricante: Arnowitz Studios 



0 Sega CD entra na era do multimidia. Tà cer¬ 
to que The Animals! nào è nenhuma marailha, 
mas representa urna nova maneira de se enca- 
rar os consoles. Isto porque este CD nào traz 
nenhum jogo, mas sim urna enciclopedia de bi- 
chos. Para quem quiser passear no Zòo. 


SD CUNPAM GX 


Tipo: Estratégia 
Fabricante: Bandai 



Inspirado no universo SD Gundam (vàrios de- 
senhos japoneses agrupados), este game jun- 
ta partes de acào, tiro e estratégia. Ao invés de 
apenas assistir as batalhas, vocè controla um 
robó, sendo o restante do grupo monitorado 
pelo computador ou um segundo jogador. 


AEROBIZ 


Tipo: Estratégia 
Fabricante: Koei 
Gràficos: 7 
Mùsica: 7 
Jogabilidade: 8 



Game inspirado em Simcity, mas ao invés de 
urna cidade vocè administra um aeroporto. Dà 
para escolher a cidade onde eie està situado, 
comprar e vender aviòes, estabelecer linhas 
aéreas e coisas do tipo. E bem complexo e exi- 
genocòesde inglés. 
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Major («nturas of CPS II 

■ Anti-copy promotion 

■ A aub-bonrd thnt con bo pluuood mio thè mdhor bour 
lor moxponaivo software chrmgea. 

■ rumor, shnrpur graphics and QSound 30 audio. 
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wilh tho mothor bonrd diffon» doponding on «ho ardua 
rogion Plooao conine! your doulur (or dntntla. 
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Vista a camisa, calce as chuteiras e se prepare para suar. Daqui pra frente o que vale é boia 
na rede. O International SuperStar Soccer acabou de entrar em campo e jà està com a boia toda. 
Nenhum outro game de futebol é tao reai corno eie. Sào quase 30 seleqóes, tabelinhas, peixinho, 
chapéu de carretilha, àngulo de visào lateral, radar para vocé saber onde està cada jogador, 
treinamento de goleiro, chutes e escantelos, disputa em pènaltls e jogadores quase 20% maiores 
do que os de outros games. International SuperStar Soccer, perto dele o resto é pelada. 













Os craques. 



KONAMF 

INTERNATIONAL SUPHSTAJt SOCCEI • E MARCA REGISTUOA DE KONAMI 
CO . ITO KONAMJ i MARCA REGISTRADA DE KONAMI CO . ITO. NINTENDO 
i surf» NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM SÀO MAXCAS REGISTRADAS 
OC NINTENOO Of AMERICA INC TOOOS OS DIIErrOS RESERVADOS 
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Tipo: Aventura 
Fabricante: Bandai 
Memòria: 1 2 megabits 
Fases: 7 
Jogadores: 2 


Mirrar manine, chele da pri- Cannen Top, chefe da segua- Skelerena, chele da terceira 

meira fase. Sempre bota no carinha da fase. Piqué em cima da platalor- fase. Assim que eie aparecer, dè dois 

que estiver com o espelho aceso. ma, mandando soto. socos e caia fora. 






Botào A: ataque 

Botcìo E. pulo 

_■■■BSMHBHHi_ 

Botào L: passa de plano 
Botào X: transforma/usa 
poder especial 
+ botào Y: ataque forte 




Silver Horn, chefe da quinta Main Frame, chefe da sexta Ivan Ooze, ùltimo chefe. Sem- 

se. Ataque e mantenha distanno fase. Bota no cérebro, tornando cui- pre fique perto do cara e esperto com 





























































Meihor para 1 9 fase 


ADAM - BLACK RANGER 


Meihor para 2 9 fase 


KIMBERLY - PINK RANGER 






Meihor para 3 9 fase 


AISHA • YELLOW RANGER 
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Meihor para 4 9 fase 


ROCKY - RED RANGER 
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Meihor para 5 9 fase 


BILLY - BLUE RANGER 


Meihor para 6 9 fase 


TOMMY - WHITE RANGER 


rxnnnwgr 

FapjrtflumMf 




rCRTOtT-an 

H'HVHtlWml 


rmi* 


ijffiSSSSf 


i&E ■ qualquer Ranger 



MMtT •’ratl 

UH 

usa.] 

3-, 

\g?-' 

*“* j 

1 

r 


( Iti tlll J- 







































































































_r 





ma Q ) 

WBMlOj 


Tipo: Puzzle 
Fabricante: Hudson 
Memòria: 12 megabits 
Fases: 6 

Jogadores: até 5 



A: solfa bomba 
B: afiva bomba 
e usa item 

Y: afiva o dinossauro 


r J i -a 



Fase 1: 2280 


Acaba de sair a terceira versào 
do game mais famoso da Hudson, 
Bomberman 3. Quem nao conhece o 
game onde pequenos bonequinhos 
detonam bombas em cenàrios tipo 
labirinto, destruindo inimigos ou 
outros jogadores, nao sabe o que é 
diversào. 0 primeiro Bomberman 
(para o SNES) tinha apenas 4 Mega 
de memòria e, mesmo assim, foi um 
grande sucesso devido a altissima 
jogabilidade. 0 segundo Bomber 
veio com 8 Mega e super qualidade 
de jogo. Agora com 12 Mega e joga¬ 
bilidade nota 10, a história se repe- 
te. Os gràficos sao tradicionais e 
tanto as mùsicas corno os efeitos 
sonoros estao matando. Mas o gran¬ 
de destaque do game é a possibilida- 
de de até 5 pessoas poderem jogar 
simultaneamente no modo Versus. E 
os novos esquemas sao super origi- 
nais: mesmo detonado na partida, 
seu jogador volta aos cantos da te- 
las, podendo atirar bombas extras e 
destruir os outros adversàrios para 
que o jogo termine empatado! No 
jogo contro o computador, é possivel 
que duas pessoas joguem ao mesmo 
tempo. Sao 6 mundos, sendo que 
cada pianeta tem muitas fases e 
um Boss. Duro vai ser sair da f rente 
da TV. 



Fase 2: 6912 
Fase 3: 8412 


Fase 4: 6411 
Fase 5: 230 
Final: 6363 


ùlitAL 

MlèÀS&Ùi rA£lÌM5hl75 
3ÀZJ itó'iÙ'iitAi UZJÌ Ul 

XZJùYJYij zì\\ 

7£M: 



Esquema usado nas fases normais 



Esquema para acabar com os chefes 



Dinossauro: conforme vocè destruir 
a tela ; encoìitrara os ovos de dinos - 
sauros. Sao cinco tiposacionados 
pelobotao Y: verde (correi amare - 
lo (empurra os blocos), corna (sol - 
ta todoas as bombas de urna vez), 
azul (chuta a bombai rosa (pula) 


PARA ARREBENTAR COM 
OS BOSSES, VOCÈ DEVE USAR 
O MESMO ESQUEMA 
MONTADO PARA AS FASES. 
CONHE£A CADA UM DELES: 
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Options... 


Como sào produzidos 
os programas de 
video game na TV 


Luana Pavani 


Q ue tal assistir ao pessoal da redagào da VideoGame 
em matérias chocantes na TV? As equipes dos prò 
gramas StarGame e GameTV vieram aqui para saber 
corno produzimos a revista, desde a ligagào dos consoles no 
computador até a troca de pàginas com o editor de arte via mo¬ 
dem... Mas quem nào viu, 
dangou. Porque agora o pro¬ 
cesso se inverteu; é a minha 
vez de fazer a matèria! 

Quem assina o Multi Ca¬ 
nal em Sào Paulo pòde ver a 
sala da redagào, cheia de 
pósteres e provas finais das 
capas penduradas na parede, 
no programa StarGame, que 
acaba de ir ao ar. Também jà 
passaram por là Tùlio, o craque do 
Botafogo, jogando Fifa Soccer , e o 
ator Norton Nascimento (o Sidney 
da novela "das oito"), disputando 
NBA Jam com Alexey, o brasileiro 
que foi convidado por Magic John¬ 
son para jogar na Liga de Verào 
da NBA. 

Com apenas dois meses de 
vida, o StarGame, produzido no Rio 
de Janeiro, passa no canal de TV à 
cabo todo sàbado, às 18:30h, e do- 

mingo, reprise às 12:30h. Em 25 minutos, sào apresentados 
langamentos, jogos debulhados, dicas e tradugóes das pala- 
vras comuns do vocabulàrio americanizado dos video games. 


Foto* Coio Mcttoi 


gravando! 

A diretora Alice Maria conta que o projeto nasceu ha dois 
anos, por sugestào do filho de urna amiga, que na època tinha 
13. Como eia jà era dona de urna produtora de video, a "No Ar 
Comunicagào", comegou a pensar seriamente na idéia. "Criei 

entào dois cursos, um de telejorna- 
lismo e outro de expressào para 
apresentadores, para tremar a fu¬ 
tura equipe". Dali sairam os atuais 
cinco integrantes da Equipe Star- 
Game, a maioria recém-formados 
em jornalismo. "É um clima super 
gostoso, a gente se diverte bastan¬ 
te" , conta Angela Patricia, 23 anos. 
Eia e o apresentador Cristiano 
Gualda (veja box) vieram a Sào 
Paulo fazer urna sèrie de reporta- 
gens, comegando pela VG. 
Chegaram, deram urna olha- 
da na sala, comegaram a pen¬ 
sar corno seria feita a matèria 
e com quem falariam, en- 
quanto os càmeras e ilumina- 
dores montavam os equipa- 
mentos. Tudo pronto e ... 
agào! ! ! 

Acabada a gravagào, to- 
dos entraram correndo numa 
Rombi, em diregào ao Clube do Corinthians, onde fizeram 
urna matèria com Zé Elias e Marcelinho. A ùnica parada do 
dia foi de cinco minutinhos, num McDonnald's. Porém, eles 
nào estào nem ai para a correria. "Temos um certo pànico de 
rotina", conta Angela. Por isso mesmo è que ninguém tem 
fungào definida na Equipe, exceto o apresentador. "Mas nào 
fago só as ’cabegas' (apresentagào) das matérias. No StarGa- 
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Entre 

microfone e 

< 

joystick 

Dà para imaginar um cara de 22 
anos que adora video game e mùsica 
vestido de terno e trabalhando com 
Economia, faculdade na qual se for- 
mou? Melhor seria subir num palco 
ou apresentar um programa de game 
na TV! Cristiano Gualda faz as duas 
coisas. "Sempre que rola um show 
com os amigos, tò dentro". Eie tam- 
bém canta jingles para campanhas 
publicitàrias em TV e ràdio. Mas 
quando larga o microfone, pega o 
controle. "Sempre joguei, desde a 
època do Atari". Embora seu console 
atual seja o SNES, Cristiano anda 
impressionado com o Playstation e 
seus jogos de movimentagào poligo- 
nal. "Tekken é o melhor jogo de luta 
que existe". 

DESFILE EM FRENTE 
ÀSCÀMERAS 

Quando o diretor do Game TV es- 
tava na UD - Feira de Utilidades Do- 
mésticas, em abril, deparou com 
urna simpàtica morena, que acabara 
de trocar o Rio por Sào Paulo para 




Fatai Fury 


debutando no 


Cristiano 


me todo mundo faz tudo", explica Cris¬ 
tiano. "Tudo" comega pela leitura das 
cartas enviadas pelos telespectadores, 
de onde saem grande parte das pautas, 
principalmente com relagào a cartu- 
chos e consoles. "0 pessoal do Sul 
tem pedido muitos jogos para 3D0 ". 
exemplifica Angela. 

GAME TV 

Mas o campeào de pedidos é 
mesmo o SNES, concorda Ricardo 
Yamada, diretor do Game TV, pro¬ 
grama que jà està no ar ha très 
anos. Depois de passar por Re¬ 
cord, CNT e Manchete, este mès 
o Game TV volta à CNT, no mes¬ 
mo horàrio: aos sàbados, das 14 às 
14:30h, mas com nova apresentadora, a 


0 forte do Game TV 
continuarà sendo as pro- 
mogòes. "No primeiro 
ano do programa, recebe- 
mos 120 mil cartas con¬ 
correndo a um SNES. 
Mas normalmente, che- 

/ gam cerca de 70 mil", diz 
Ricardo. 0 investimento 
\ $ mensal de R$ 20 mil in- 

dui ainda aluguel de 
cartuchos em très loca- 
doras, dando preferèn¬ 
za aos titulos nacio- 
nais, principalmente 
para SNES e Mega. Isso 
nào significa exclusào 
de 3DO, Playstation, Saturn ou 
mesmo PC; apenas do Master System, 
que "meu piloto odeia". 

"Gosto mais do Saturn", confirma o 
piloto Danilo Tanaka, 16, que também 
vai aparecer dando dicas junto a Rena¬ 
ta. A diferenga 


entre eie e 



Cristiano Gualda 


trabalhar em feiras e desfiles de 
moda. Como Ricardo morou là por 12 
anos, os dois tiveram assunto de so- 
bra, ainda mais quando Renata Me- 
nezes descobriu amigos em comum 
com a equipe de produgào do 


modelo Renata Menezes (veja box). 
Outra novidade, segundo o diretor, é a 
estréia na MTV, "très vezes ao dia, com 
duragào de cinco minutos cada". 


cuui a cquific ue {Jiuuuyau uu ^— Uuan.3. 

Game TV. Dai para se tornar a r^^elaPatricia- Carlos 


nova apresentadora foi um pu- 
linho, jà que essa modelo de 21 
anos joga SNES, principalmente 
Super Mario Bros, e PC games 
corno Where in thè World is Car¬ 
men San Diego, para tremar seu in- 
glès. "Tò achando um barato ser 
apresentadora, mas também quero 
voltar a estudar Direito". 


753 «> vn; 


os jogadores do StarGame è 
que Danilo passa o dia na produtora, 
também chamada Game TV, enquanto 
os pilotos do StarGame levam 
os cartuchos para casa, tra- 
zendo-os de volta no dia da 
gravagào. Além de nào serem 
filmados, eles usam codino- 
mes: Debulhador, Demolition 
Man, Deco, Usurpador e Ga- 
rota Maravilha. Só um se- 
gredo é revelado: a idade 
mèdia de 14 anos. As seme- 
lhangas entre os dois pro- 
gramas ficam por conta da 
quantidade de pessoas na 
equipe de produgào, cin¬ 
co, e o locai de nascimen¬ 
to dos apresentadores, 
Rio de Janeiro. O resto, 
só vendo! ■ 
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BAHIA 

R Sonic & Knuckles • Mortai 
Kombat II, Street Fighter II e 
Sonic 2, mais 2 controles, por Super 
Street Fighter II, Streets of Rage III, 
Contro Hard Corps, Robocop vs. 
Terminator e controle de 6 botòes tur¬ 
bo. Jorge, tei (071) 233-5173, Sal¬ 
vador. 

R V SNES e Mega - por Neo 

Geo CD com SSK2 e Samurai 
Shodown 2. Yuri, tei (071) 371- 
3187, Salvador. 

CEARÀ 

R C Master System -1, Il ou III 

ou troco por lanche dos SOS Co- 
mandos, à pilha. Anderson E. da Sil¬ 
va, Rua Ozete Filomeno, 477, CEP 
60180-000, Fortaleza. 

MINAS GERAIS 

V Master II - Alex Kidd na me¬ 
mòria, 3 cartuchos e 2 contro¬ 
les (1 TPC-4). Bom pre<;o. Antonio 
Carlos, tei (031 ) 332-5907, Belo 
Horizonte. 

V Jogo de Botào - com vàrios 
times, por R$ 10,00. Flavio, tei 
(031) 378-1278, Belo Horizonte. 

R Cartuchos de Mega Sonic 
2 por Samurai Shodown ou ou- 
tro. Edson, tei (032) 251-2812, San- 
tos Dumont. 

MATO GROSSO 

V Super Scope - na caixa, com 
manual de instrugòes e 3 cartu¬ 
chos, por R$ 150,00. Fabio, tei (065) 
593-1106, Apiacàs. 

PARÀ 

R C Sonic & Knuckles - ou tro¬ 
co por Street Fighter II Special 
Champion Edition. Rodrigo, tei (091) 
729-2068, Paragominas. 


PARANA 

V Dracula Unleashed para 
Sega CD, por R$ 50,00 ou tro¬ 
co por Addams Family Values do 
SNES. Gésner, tei (041) 234-4600, 

Curitiba. 

R V C Cartuchos SNES - 

Robocop 3, Doublé Dragon 5, 
Tartaruga Ninja, Rolo Super Star 
Wars e Alien 3. Valdomires, tei 
(0451) 242-2351, Curitiba. 

V Cartuchos Master- 19 titulos, 
por R$ 12,00 cada. Marco, tei 
(041)264-9369, Curitiba. 

R Cartuchos para Mega Su¬ 
per Street Fighter II, Sonic 3 e 
Out Runners. Julio Cesar, tei (045) 
235-1351, Très Barras. 

PERNAMBUCO 

V Cartuchos Mega • David 
Robinsons Basket, Mario 
Lemieux Hockey e Road Rash 2, por 
R$ 115,00. José Paulino, tei (083) 
226-2921, Joào Pessoa. 

RIO DE JANEIRO 

R Populous - para Mega, mais 
controle Super Pro por Mortai 
Kombat 1 ou 2. Alberto Luiz Silva, Av, 
Tarcisio Miranda, 339, CEP 28020- 
000, Campos. 

R Super Mario World por 

Street Fighter II, ambos para 
SNES. Cleber Mota, Rua Dr. André, 
50, CEP 25045-700, Duque de 
Caxias. 

R SNES - por Mega com 2 con¬ 
troles, 5 carts e controle de 6 
botòes. Gustavo, tei (021) 791- 

6114, Nilópolis. 

Y Super Thunder Biade para 
Mega Drive, em ètimo estado, 
com caixa e manual. Bruno, tei (021 ) 
986-7554, Niterói. 


V Mega Drive III - 2 controles 
de 6 botòes e vàrios carts. 
Também vendo Game Gear, Game 
Boy, 2 controles para SNES e sete 
carts, tudo por R$ 600,00. Sérgio, 
tei (021) 767-9849, Rio de Ja¬ 
neiro. 

V Mortai Kombat II - do SNES, 
na caixa e em perfeito estado, 
por R$ 60,00. Urgente. Carlos 
Felipe N. Moreira, Rua Bolivia, 27, 
ap 201, CEP 20780-800, Rio de 
Janeiro. 

V Game Boy - com Super Ma¬ 
rio Land 3, Tetris e Super 
Metroid por R$ 140,00. Leonardo F. 
Pereira, Rua Morata, 45, CEP 23017- 
020, Rio de Janeiro. 

R Cartuchos para SNES -World 
Soccer Champion, Super Striker 
e Battletoads. Luiz Fagner, tei (021) 
605-2617, Sào Gonzalo. 

R Cartuchos 3DO- Gex por Su¬ 
per Wing Commander ou vendo 
por R$ 50,00. Elison Moisés F. 
Ciqueira, Trav. Euticiano Ramos, 42, 
cl, CEP 27600-000, Valenca. 

RIO GRANDE DO SUL 

R Mega Drive II - 4 carts e con¬ 
trole por SNES, com controle e 
3 cartuchos. Vilson J. Loeblein, Rua 
Amapà, 78, CEP 94810-070, Al¬ 
vorada 

V Revista VideoGame 22, 

23,24,25,29,30,31,38,39 
e 39 A (especial da Copa). Paulo 
Renato, Rua Baròo de Antonina, 681, 
CEP 99500-000, Carazinho. 

A CCE 2800 -14 cartuchos com 
lm.26 jogos mais Pro-System 8, na 
caixa, com controles, por SNES ou 
Mega. Sérgio Alex Santos, Rua 
Andrade Neves, 1572, CEP 96450- 
000, Dom Pedrito. 


R Nintendo - Street Fighter II, 
Doublé Dragon e Battletoads, 
Mortai Kombat II, Super Mario World, 
TMNT-Tournament Fighters e Robocop 
3, tudo por Master System. José 
Lagramante Jr., Rua Reverendo M. 
Lutero, 324, CEP 96160-000, 
Pelotas. 


V Dynavision 3 - semi-novo, 2 
controles originais e cartucho, 
ou troco por um teclado. Jeferson do 
Rosàrio, Rua Burundi, 15 A, Q 20, 
CEP 93050-100, Sào Leopoldo. 


SANTA CATARINA 

V Consoles -Genesis, Sega CD, 
40 cartuchos, 10 CD's, vàrios 
controles, tudo em ètimo estado. Ven¬ 
do separadamente. Eduardo, tei 
(0473) 72-2138, Jaraguà do Sul. 


SAO PAULO 

V Teclado CTK-200 - novo, na 
caixa, com garantia e tudo 
mais, por R$ 260,00. Também ven¬ 
do Basuca para Mega com Terminator 
2, semi-novo, por R$ 100,00. 
Augusto, tei (0192) 39-4532, Cam- 
pinas. 


R V Controle Aqua-Pad na 

caixa, novinho, em perfeito es¬ 
tado, por R$ 20,00. Marcos, tei (011) 
257-7855, Carapicuiba. 


Y Desenhos do Cavaleiros do 
Zodiaco - do Seya; grande, 
R$ 0,50 e pequeno R$ 0,30; do Fenix 
só pequeno, pelo mesmo pre^o. Em 
breve terei de todos. Fàbio A. Urban, 
Rua das Rosas, 411, Morada do Sol, 
CEP 13690-000, Descalvado. 


R Cartuchos SNES Turtles 
Tournament Fighters por outra de 
meu interesse. Nòo aceito liga^òes a 
cobrar. Flàvio Henrique, tei (0144) 
60-1342, Garca. 


R Master System II - controle, 
pistola e os carts: Shinobi, Jogos 
de Veròo, Battle Out Run, Line of Fire, 
Super Futebol II e Shooting G, por 
SNES com controle. Rodrigo, tei 
(011) 460-2487, Mogi das Cru- 
zes. 


V Master System III - controle 
e 5 cartuchos, por apenas R$ 
170,00. Luiz, tei (011) 706-1528, 

Osasco. 


V Master System II - 2 contro¬ 
les, com jogo na memòria, em 
bom estado, por R$ 100,00. Carlos 
Henrique, tei (011) 702-7410, 

Osasco. 
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V SNES- 3 controles (1 turbo), 
om os carts: Samurai Spirit, 

SSFII, Final Fight 2, Maximum 
Carnage, MK I e II, mais TV p&b 24, 
por R$ 510,00 ou troco por 3DO 
Panasonic. Iranildo L. da Silva, R José 
Godói Bueno, 0-2351, CEP 17280- 
000,Pederneiras. 

Mega Drive - por SNES com 
cartucho e 2 controles, novinho, 
na caixa. Ricardo, tei (0192) 93- 
2787, Pedreira. 

Mortai Kombat II - (para 
Mega) por Street Fighter II Turbo 
ou Game Gear com cartucho. Cleber 
C. P. Maximo, Rua Maria José 
Caltabiano dos Santos, 43, CEP 
12580-000, Roseira. 

V Master System III -1 con¬ 
trole e Alex Kidd na memòria, 

por R$ 100,00, ou troco por Mega 
Drive com controle. Vinicius F. 
Sant'Anna, Rua Sen. T. Miranda, 
140, CEP 09895-690, Sao 
Bernardo do Campo. 

Mega Drive - 2 controles TPC 
2, Mortai Kombat II e Doublé 
Dragon 3, nas caixas, por SNES com 
2 controles. Wanderley Filho, tei 
(011) 443-5782, Sao Bernardo do 
Campo. 

R Master System - com Prince 
of Persia por MiniGame Mortai 
Kombat, sèrie Master. Artur, tei (011) 
743-8551, Sao Caetano do Sul. 

Sega CD - com um jogo e 
Mega Drive II com Sonic 2 e 
Talespin com 2 controles. Felipe, tei (0123) 
41-2619, Sao José dos Campos. 

V Mortai Kombat II - para 
SNES, por R$ 80,00 ou troco 
por Donkey Kong Country ou Super 
Street Fighter II. Aurilio, tei (011) 264- 
5180, Sao Paulo. 


V Master System - na caixa, 3 
cartuchos, controle, pistola e 
óculos 3D, por R$ 210,00. Daniel, tei 
(011) 216-5908, Sao Paulo. 

VideoGame Charger com- 
pativel com NES, mais 8 cartu¬ 
chos por Super Street Fighter II, Mor¬ 
tai Kombat II ou Dragon Ball-Z, todos 
para SNES. Silos, tei (011)511- 
0733, Sao Paulo. 

Super Mario World por Su¬ 
per Soccer ou outra de SNES. 
Franklin L. Gomes, Rua Francesco 
Usper, 328, ap 42 A, CEP 03927- 
340, Sao Paulo. 

C Revistas VideoGame e car¬ 
tuchos do Street Fighter, pre<;os a 
combinar. Henrique, tei (011) 218- 
1221, Sao Paulo. 

V SNES -na caixa, Donkey Kong 
Country e controle arcade, por 
R$ 300,00. Élder, tei (011) 216- 
7454, Sao Paulo. 

Y Cartuchos - para Mega, 
SNES, Super Famicom e 
Master. Bom pre<;o. Marco Antonio, 
tei (011 ) 218-0648, Sao Paulo. 

Mega e Sega CD -com 2 con¬ 
troles e um CD, por SNES mais 
2 controles e R$ 250,00. Marcus, tei 
(011)944-7212, Sao Paulo. 

Genesis - 2 controles (1 de 6 
botòes), mais 5 cartuchos e 
SNES completo com 10 carts, tudo 
por Neo-Geo. Fernando, tei (011) 
513-3324, Sao Paulo. 

Saturn - SNES, 3DO, Mega, 
Playstation, cartuchos e acessó- 
rios. Maria Lucia, tei (01 1) 962- 
6888, Sao Paulo. 

R Sonic 2 - por Daytona USA ou 
outra de Mega. Fabio, tei (011) 
851-9354, Sao Paulo. 


V Genesis - controle e Super 
Street Fighter II, por R$ 180,00. 
Thiago, tei (011) 429-7896, Sao 

Paulo. 

Mega Drive II - 7 cartuchos 
(SFII, Super-man II e outros), 2 
controles (1 de 6 botòes), semi-novo, 
na caixa, por R$ 460,00. Robson ou 
Douglas, tei (011) 297-6743, só 
para pessoas de Sao Paulo. 

Master System III - com 12 

cartuchos, pistola, 4 controles e 
mais um de moto, por R$ 280,00. 
Ligar à tarde para Dennis, tei (011) 
227-4732, Sao Paulo. 

3DO Panasonic - por Sega 
Saturn. Deixar tei para contato 
com Edison, tei (01 1) 941-3810, 

Sao Paulo. 

TopGame VG 9000 - 2 con¬ 
troles turbo, pistola e 12 cartu¬ 
chos (um de 52 jogos) por Master III, 
Mega ou SNES. Marcio, tei (01 1) 
962-2721, Sao Paulo. 

Master System II - com Alex 
Kid na memòria e os carts: Mor¬ 
tai Kombat, Kong Fu Kidd, Shapes 
and Columns e Biade Eagle 3D, por 
Mega Drive ou SNES. Volto R$ 
50,00. Edson Simòo Duarte, Av. 
Virginia Ferni, 1900, CEP 08200- 
000, Sao Paulo. 

Mega Drive - japonès, 2 con¬ 
troles (1 originai e outro turbo 
com slow motion) e os carts: Fifa 
Soccer 94 e Sonic& Knuckles, origi- 
nais, na caixa. Malakay, tei (011) 
954-2690, Sao Paulo. 

V Cartuchos SNES-Robocop 

2 e Adams Family, por R$ 15,00 
cada. Luis Tiago, tei (011)918-9084, 

Sao Paulo. 

Cartuchos SNES Striker ou 
Final Fantasy M. Quest por Test 


Drive 2. Luiz Felipe, tei (011) 66- 
4382, Sao Paulo. 

Hi-Top Game - 3 cartuchos e 
2 controles por Mega semi-novo, 
com controle e cartucho. André Luiz, 
tei (011)271-3709, Sao Paulo. 

SNES - 3 controles (1 
SNProgram PAD) e 15 cartuchos 
por 3 DO com 2 controles e 7 CDs. Mau- 
ricio, tei (011) 66-5943, Sao Paulo. 

SNES - completo, com contro¬ 
le turbo. Renato, tei (011) 919- 
1704, Sao Paulo. 

Neo Geo - com Fatai Fury 2 e 
Super Spy. Carlos Fernandez, tei 
(011)661-1148, Sao Paulo. 

Golden Axe 3 - para Mega ja¬ 
ponès por Street Fighter 2 em 
bom estado. Juliano Martins, Rua 5, 
117, CEP 13510-000, Santa 
Gertrudes. 

V Nintendo - pistola, contro¬ 
les e cartucho com 539 jogos. 

Também vendo Master System com 6 
carts e Alex Kidd na memòria, em 
ótimo estado. Leonardo, tei (011) 
712-7692, Santo André. 

Micro Genius - Street Fighter 
Il e Battletoads & Doublé 
Dragon, adaptador para TV, fonte, 
cabo e 2 controles, por R$ 70,00. 
Wellington D. de Lima, Rua 
Pacarama, 15B, CEP 09130-000, 
Santo André. 

SNES e cartuchos Caveman 
2, Bubsy, Super Mario Kart, 
Doublé Dragon 5, Art of Fighting e 
Choplifter 3. Rafael, Rua Mal. 
Deodoro, 874, CEP 86340-000, 
Sertaneja 

Power Athlete para SNES. 
Diogo, tei (011 ) 477-1728, 

Suzano. 

V Master System III - 3 con¬ 
troles (2 TPC 4) e cartucho, por 

R$ 160,00 ou troco por Discman com 
fone. Alex, tei (011) 974-2967, 

Taboào da Serra. 


Rolos & Trocas é um 
servilo gratuito prestado 
por VIDEOGAME a todos 
os seus leitores. 

A Sigla Editora Ltda. nào 
se responsabiliza pelo 
conteùdo dos anùncios 
nem pelos negócios 
eventualmente realizados. 


Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SE^ÀO 
ROLOS E TROCAS - R. Alice de Castro, 60 Vila Mariana, CEP 04015-903, Sào Paulo, SP. 
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PERFECT ELEVEN 

Gostaria de ter a edi<pào da Video 
News Game que traz o jogo Perfect 
Eleven (acho que é a nùmero 48). Só folta 
eia para eu completar a minha colendo. 

Luis Fernando da Luz 
Franca, SP 



Gostei muito da nova cara da VG. 
Continuem assim. Queria saber mais 
daquele jogo de futebol, o Perfect Eleven. 
Dà para trocar o nome dos jogadores e as 
cores dos uniformes? Os visuais dos 
jogadores sào fiéis para todas as sele^àes? 

Eduardo R . dos Santos 
Bastos, SP 



Luis, voce està certo: foi no edicào 48 
que publicamos urna matèria (cheia de 
dicas, è darò) do jogaco Perfect Eleven, 
que è para o Super Famicom (a versao 
para SNES se cbama Internacional Super 
Star Soccer). Para voce adquir este ou 
outro nùmero atrasado basta ligar para 
0800 130633. Quanto às dùvidas do 
Eduardo, vamos la: para mudar os nomes 
dos jogadores e as cores do uniforme, 
entre na tela de opcoes e escolha o nosso 
alfabeto. Ai, è só botar os nomes que 
voce quiser. E o visual tà super fiel. 


PARA 

O liVISTlM! 
p; ALfiCE DE «CASTRO, 60 
VLILAMAKìllANÀ 
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. cep 34015-903 



DÙVIDAS 

Caros amigos da Video News 
Game, parabéns pelo novo visual: està 
demais. Eu queria que me respondessem 
algumas perguntas. A Nintendo pretende 
tannar um acessório semelhante ao 32X 
da Sega? E verdade que a SNK nào 
pretende mais tannar jogos para o Mega 
Drive e o SNES? Quando sairà os games 
FIFA Soccer 95 e Bubsy 2 para SNES? 

Aristides Alvares 
Itaquaquecetuba, SP 

Tem muita gente confundido o Virtual Boy 
com um novo acessório para o SNES, Aristides. 
0 Virtual Boy è um video-game portàtil 
formado por um chip de 32 bit-RISC e dois 
displays LEO de alta definicao que usam apenas 
a cor vermelha sobre um fundo preto. Os óculos 
parecidos com os de realidade Virtual proporcio- 
nam urna sencao de 30. Em relacào aos games 
da SNK, a partir de agora apenas o sistema Neo 
Geo recebera os jogos da empresa. Para 
terminar, è melhor voce ir correndo dar urna 
conferida na sua locadora porque FIFA Soccer 
95 e o Bubsy 2 jà estào no mercado. 

JURASSIC PARK 

Pe$o ajuda para poder debulhar o 
Jurassic Park do Mega. Queria que vocès 
me mandassem todos os passwords de 
Grant e Raptor. 

Daniel Soares da Silva 
Pirapora, MG 

Olà, amigos da VG! Gostaria de 
saber o password para ir à ùltima fase de 
Jurassic Park (Mega Drive). 

Sérgio Francisco de Mendonca 
Rio de Janeiro, RJ 

Nao sào apenas o Sérgio e o Daniel que 
estào com dificuldades com o game Jurassic 
Park. Por isso, vamos publicar dicas bem 
espertas no VG Tips da próxima edicào. 


BEAVIS & BUTT-HEAD (MEGA) 

Serà que que vocès poderiam me 
ajudar dando o password para ter todos 
os Tickets e a senha de Buger World. 

Rodrigo Correia Lima da Silva 
Rio de Janeiro, RJ 

Oh, Rodrigo, voce perdeu a edicào nùmero 
45. Nela a gente està dando todas as dicas 
para voce debulhar em Beavis & Butt Head. 
Bem, mas anote o password para chegar à sala 
do show: APJDY5FF + D TKEREN. Và para o 
quarto e ache os ingressos. Hà também urna 
dica bem legai em Video News Game edicào 
47 para um final di ferente: com os dois 
pentelhos participando do show do Gwar. È só 
ficar ligado para nào perder mais nenhuma 
edicào da revista. 

ELOGIOS E PEDIDOS 

Gostei muito do novo visual da revista 
e queria que vocès aumentassem o espa<po 
do Nintendinho. 

Màrcio Siqueira Barbosa 
Fortaleza, CE 

Tempos atràs, escrevi urna carta que 
foi publicada na edicào 47. Nela, 
criticava a revista pelo nùmero alto de 
pàginas dedicadas à computa^ào. Estou 
escrevendo agora para elogiar as mudan- 
<pas e informar que que todo ano irei 
renovar a assinatura. Continuem assim: 
melhorando cada vez mais. 

Juliana Medina 
Sào Paulo, SP 

Em primeiro lugar, muito obrigado pelos 
elogios. Como vocès devem ter observado, nós 
nào paramos no sentido de oferecer sempre a 
melhor revista de games do mercado. E vamos 
dar urna olhada com carinho na sugestào de dar 
mais pàginas para o Nintendinho. 

3D0, JAGUAR E COMPUTADORES 

O Jaguar ou o 3DO sào compativeis 
com os CDs de computador. Eles sào 
compativeis com o Sega CD? Adorei a 
revista Home Computing. Gostaria que 
vocès dessem mais jogos do Jaguar. 

Bruno de Assis Goncalves 
Belo Horizonte, MG 

Bruno, o negócio aqui è corno naquele velho 
ditado: cada macaco no seu galho. 0 jogos de 
cada sistema só servem para o pròprio sistema. 
Até existe um adaptador que permite rodar os 
games de 3D0 no PC, mas o preco deste 
acessório è quase o mesmo do console. Quanto 
a abrir um espaco maior para os games de 
Jaguar, a sugestào està anotada. 
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Quem està mandando baia é a Equipe Droids e o Rodrigo. 
0 pessoal jà voltou de férias e nada de detonar os games?! 
Ou serà que estào <om dificuldade para tirar as fotos? 
Bom, o negócio é ficar esperto porque a galeria de troféus 
jà està quase completa e novidades vào aparecer. 


GAME ■ 

1 NOME | 

1 ESCORE 1 

Super Mario Kart (Mario Circuit 1) (4) 

Paulo Augusto de Araùjo Filho 

Time 0'56"48 Lap 0' 10"94 

Taz-Mania (1) 

Bruno P. Guerra (A.J.E.) 

3.196.670 

Axelay (3) 

Dionisio Cason 

5.213.770 

Final Fighi 2 (3) 

Dionisio Cason 

5.735.206 

Actraiser 2 (1) 

Bruno P. Guerra (A.J.E.) 

99.999.999 

Super Punch Out - Gabby Jay (N) 

Bruno Lacerda Macedo 

0'06" 73 

R-Type 3 (N) 

Equipe Droids 

"352490 

Jurassic Park 2 

Indiana Jones - Greatest Adventures (1) 

Bruno P. Guerra (A.J.E.) 

100.325 

Super Punch-out (Gabby Jay) (2) 

Rowan M. Saad 

Best tìme: 0'07"92 

Hagane 

Pac Man 2 {%) - (N) 

Equipe Droids 

terminado com 79% 


2.834.740 


R-Type (3) 


Streets of Raqe III (N) Rodrigo de Oliveira Vieira 

557.970 [ 

Air - Buster (3) 

|Equipe Droids | 

8.190.000 

Ristar (N) 

Rodrigo de Oliveira Vieira 

545.000 

Pittali (1) 

Rodrigo de Oliveira Vieiraj 

999.999 


Taz Mania - Escape From Mars 

Batman & Robin 

Ninia Gaiden 2 (N) 

Equipe Droids 

999.900 

Castlevania (N) 

Vulcan Macaw (A.J.E) 

999.900 

The Secret of Shinobi (13) 

Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe 

63.800 


1.225.900 


Samurai Shodown 2 


Ridge Race 


Daytono (pista 1) 


rBurner 


World Circuit (Interlagos) (2) 

Enzo Augusto S. Costa 

Best Lap l'11"695 

Sim City 2.000 (2} 

Equipe AXT 

84.542.760 



Desenho deste troféu: 
Eleonora Montana 



Monde a foto 
com o recorde ou tela 
do firn do game para 



R. Alice de Castro, 60, Vila Mariana 
CEP 04015-903 - Scio Paulo, SP. 

NÀO ESQUECA 

de anotar no verso o seu nome, o 
nome e o sistema do game e 
a pontuacào obtida. 



indica recorde novo 
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LEVELONE 


JOGO 


Tipo: Aventura 




thè adventures of 


/ 

/ 




Fabricante: Sega 
Memòria: 16 megabits 


Fases: 4 






Para destruir este boss, comete atiran¬ 
do na parte de baixo. Pule por cima. Na 
segunda transformacào, eie dà très ti- 
ros em trés sequèncias. Depois, o boss 
roda duas vezes. Quando eie parar, ata- 
que. Ai, eie atira nesta sequència: «- -» 
. Na terceira transforma¬ 
cào, suba na plataforma para desviar 
dos tiros. 


ESCOLHAOSEU 


HEROI 

Dà para jogar com o Batman, com o 
Robin ou com os dois heróis ao mes- 
mo tempo. Escolha o seu preferido e 
monde baia. 


Batman e Robin è um dos melhores 
jogos de aventura que jà aparece- 
ram para o Mega Drive. Com ape- 
nas 16 megabits de memòria, o 
game consegue superar todas as 
limitacoes técnicas do console e ar- 
rebenta. Hà efeitos de rotacào de 
cenàrios, transparència de cores, 
zoom de sprites e scrolling. A his- 
tória comeca quando quatro peri- 
gosos criminosos fogem do Asilo 
Arkham para aterrorizar Gotam 
City. Neste momento, Batman e o 
eterno companheiro Robin entram 
em aedo para enfrentar o Coringa, 
o Duas Caras, o Chapeleiro Louco e 
o Senhor Gelo em quatro fases ele- 


trizantes. A dupla dinàmica conta 
com très tipos de armas no decor¬ 
rer das telas: vermelha, verde e 
azul (opte pelo tiro vermelho). Os 
dois ainda podem deferir socos, 
chutes e voadoras. 0 repertòrio de 
ataques é pouco, mas nào prejudi- 
ca o game em nenhum sentido. A 
dificuldade é bastante alta, até 
mesmo para jogadores experien- 
tes, pelo simples motivo de se ter 
urna dependència de um tiro forte 
(que é conseguido recolhendo ar¬ 
mas da mesma cor). Resumindo, a 
Sega caprichou "pra" caramba 
neste game. 0 Mega estava preci¬ 
sando de um trabalho assim. 






HB1 


Destruindo as fileiras de robós voadores 
antes delas sairem da formacào, voce 
ganha vàrios itens. 


Agora, voce vai ter que desviar desta gar; 
ra e das bombas. E ainda acertar o cara. E 
na raca mesmo! Desvie para frente ou 
para tràs, jà que a gorra faz urna curva. 

j p m. ' 


Bom, o negócio agora é com o Coringa. 
Eie comeca com està sequència: i -» 
«-4Depois, comeca a 
pular de um lodo para outro: passe por 
baixo dele. 
























LEVEL FOUR 


* 


Se o tempo ficar nublado, quer dizer que 
a coisa vai esquentar. Tem umas navezi- 
nhas que adoram atirar misseis telegui- 
ados. Quanto ao dirigivel, iique ligado 
no canhào centrai (sào trés que vao te 
perturbar a vida). 


0 Duas Caras està dentro do helicóp- 
tero. Cada vez que o feixe de luz 
muda de cor, o ataque sai de urna ma- 
neira diferente. 


Atire na luz do centro da tela para en- 
contrar itens. 


Quando Batman comeca a voar, a visao 
fica animai. Ao enfrentar o subboss, fi- 
que esperto: após destruir os canhòes, o 
cara vai para cima de vocè. 


Dà para passar folgado entre estes 
carinhas enquanto eles nào estào pis- 
cando. Mas assim que comecarem a 
brilhar, va com cuidado. Destrua os ca¬ 
nhòes e pegue os itens. 

uh— éé r r ; 

I mBL > 

I '* il 

V ^ * 

A manha contro este goto gigante é fi¬ 
car no meio, atirando no nariz. Nào fi- 
que parado nos cantos: urna patada e là 
se vai urna porrada de energia. Depois 
que o goto morrer, nào marque bobei- 
ra: và para os cantos para nào perder 
urna vida. 


Maluquice total! A tela comeca a se Aqui o problema maior sào estes robo- 
despedacar e te acertar. Và com cal- zinhos pentelhos. Tome cuidado também 
ma, que este bonecào doidào só fica com os cientistas: fàceis de matar, mas 
pulendo. tiram bastante energia. 


Està tela é quase um bònus (quase; se 
bobear dancou). Aproveite para fortale- 
cer sua arma. 

r —■ M F 1 ” | 

IH* 1 


0 cenàrio do chapeleiro louco é animai. 
Fique ligado na sequència em que as bar- 
reiras aparecem para nào levar a pior. 


I 




Nesta fase, esqueca o tiro vermelho e 
và com o verde. 


Atire nas bolas que soltam fumaca para 
ganhar energia. 






m 


Quando o Senhor Gelo ficar pendurado, 
cole no canto e detone tiros no suporte 
da nave sem se preocupar muito com o 
que està acontecendo. 































A: chute fraco 


C: chute forte 


X: soco fraco 


Y: soco mèdio 


X + Z: provocando 


GRAFICOS 


Que Eternai Championsè 
um game sangrento nin- 
guém tem dùvida. Mas 
està versóo para o Sega CD 
exagera: faz Mortai Kom- 
bat parecer jogo de crian- 
ca. Agora sfio treze perso- 
nagens, urna apresentacfio 
animai e gróficos mais tra- 
balhados. A história jó é 
conhecida: 13 persona- 
gens foram "pegos" pelo 
poderoso Eternai em diver- 
sos momentos da história 
terrestre. Hà, por exem- 
plo, um homem pré-histó- 
rico e um xerife do velho 
oeste americano. Eles fo¬ 
ram transportados mo¬ 
mentos antes da morte, 
para participarem de um 
campeonato onde o vence- 
dor ganha vida eterna. Em 
relacfio fi versilo para o 


Mega Drive, a do Sega CD 
ganha em gróficos e no 
movimentacelo dos perso- 
nagens. Além disso, au- 
mentou a dificuldade (que 
jó era muita!) e a qualida- 


de do sistema de combo. 
Os fatalities sfio um show à 
parte: agora, além do 
overkill (ùltimo golpe em 
um determinado ponto da 
tela), voce conta com as 


mortes sùbitas (overkill 
em lugares diferentes para 
detonar o adversório), 
vendettas (fatalitie miste¬ 
rioso) e Cinekills. É para 
estracalhar! 


MUSICA 


OVERKILL- 

Para fazer um Overkill, è preciso em um determinado lugar da tela 

dar o ùltimo golpe no oponente (diferente da Morte Sùbita). 


MORTE SUBITA - 

Consiste em matar o oponente em Overkill. 

outro lugar da tela, que nào o do Acompanhe no quadro dos lutado- 


res o lugar exato onde deve ser 
dado o golpe fatai. 


VGTIPS 

Para jogar com o Eternai, é só chegar ao final 
e salvar o jogo. Mas dà para conseguir outros 
oito personagens, embora a tarefa nào seja 
nada fàcil. Confira corno conseguir alguns 


VENDETTAS - 

Movimento fatai no estilo Mortai estar no round decisivo e deixar a I feja os movimentos corretos nos 
Kombat. Para fazè-lo è preciso vitima tonta e compouca energia. comandos de cada personagem. 


Thanatos: Dè a vendetta do Xavier no 
Champion Mode. 

Chin Wo: Com o Thanatos, dè urna 
vendetta na Reptide no Warrior Mode. 

Blast: Dè urna vendetta no Midknight. 

Yappy: Vocè tem que fazer 2500 pontos 
no Expert Survivor Tournament. 

Hooter: No Doublé Elimination, perca o 
primeiro round e venta os outros aplicando a 
vendetta do Trident. 

Dark Eternai Champion: Fazer a 
vendetta em todos os personagens no 
Champion Mode. 


cinekills- 

Sdo mortes realistas onde Eternai decisivo e aplicar um power com- 
interrompe a luta no ùltimo ins- ho, seqùència rapida de golpes 
tante e mata a vitima de um modo que tira muita energia. Um modo 
ater ronzante. Para fazer um Ci- fàcil de aplicar o golpe da morte è 
nekill, è preciso estar no round jogando com Trident. Primeiro, 


leve a vitima para o canto da tela, Finalize com outro plasma bolt, 
dè très socos fortes e depois um sente e assista, 
plasma bolt. 0 inimigo ficarà ton¬ 
to. Entào, foca um spinning trident 
antes que eie caia de um gancho. 

















1A/TADORES 



Larcen 

Slosh & Tufn: 4- -* + YZ 
Reflect: 4- -* + X (devolve magia) 

Sai Throw: <—> + Y 
LowSweep:*--* + Z 
Swinging Hammer Fisi: XYZ 
Machine Gun Blitz: 4- -» + BC 
Backfiip Kick: 4- * 4 - + C 
MantisStrike: 4 * -» + A 
Power Sweep: ABC 
Air Sweep: AC 

Ceiling Climb & Dive: 4 t + C (p/agar- 
rar e Z p/atacar) 

Vendetta: 4 4 4 -» e Z (pedo) 


Shadow 

Fan Block: 4- -» +XY (devolve magia) 
Ninja Weapons : 4 - -* + X ou Y/ 4- * 
+ XouY/4- * +XouY 
Shadow Punch: 4 - -» + YZ 
High Jump Angle Kick: I t+B 
Twirling Fan Attock: 4- -» + A, B ou C 
Shadow Mode: XYZ 

Smoke Screen: ABC (teletransporte); 
AB 4-; BC-»; XY4- t; YZ-» t 
Rock&Roih'k w + C 
Banzai Blitz: 4- -* + BC 
Flying Step Tobi Ashi: 4- + AB 

Flying Mine Uzume-Bi: 4 * -» + Z 
Vendetta: 4» 4 4- 4 e C (pedo) 


Morte sùbita: em frente ao cartaz 

Xavier 

Swop Speli: XY 

Dragon Trap: 4- -* + Z 

Attract & Smack: ABC 

Midas Touch «--» + Y 

Swap Back: 4 - -* + X 

Dragon's Bite: 4 -» + CYZ 

Phantom Strike: YZ (coda botào correspon- 

deaumlugar) 

Possession: XYZ 
Confusion Speli: AC 

Mistic Shield: 4 - -*+YZ (devolve magia) 
Wizard's Wrath: <—> + BC 
Vendetta: 4» 4» 4 - «- e C (pedo) 


Morte sùbita: entre as duas letras 


De-Claw: ^—> + Z 
Ice Club: 4 ^ -» + Y 
Fire Club: 4 * -» + X 
Running Head Butl: 4 - -* + C 
Power Thud Club Swing: YZ (no ar) 
Caveman Beating: 4 - -» + BC 
Bat-Back Projectile: 4- -» + XY (devolve 
magia) 

Doublé Foot Kick: 4 * 4 - + C 
Club Dive: 4» 4 - + B 

Spinai Crush: -* + Y (jogada) 

Bone Breaker: -* + Z (jogada no ar) 
Vendetta: 4* -» 4 -> e C (pedo) 


Morte sùbito: em frente à órvore 


|, • ^— «jj? , Whirlwind Kick: 4- -» + C 

Phase: XYZ 

^"5^ Moving Corkscrew: AB ou BC 
Bladerang: <—> + X ou Y 

. .. . Corkscrew Uppercut: 4 - -» + YZ 

Gymkata: —> + BC 
Power Burst: 4» * -» + C 

m—mmmmmm—mmmmJ Ricochet.* 4» t + A OU C 

Morte sùbita: onde està o Slosh vermelho Flying Choke Hold: 4 - -* + Z 

Resonate: XYZ (botòes AC para brilhar) 
Ceiling Climb: 4 t+B 
Vendetta: 4* 4» 4* 4» e A 


Morte sùbita: onde està a Jetla verde 


Ramses III 

Sun Reflection: 4 - -» + Z 
Anubis Block: ABC 
Wrap Attack: 4 - -» + Y 
Teleport: 4 t X ou Z 
Torch Attack: 4* t + Y 
Thunder Uzard: 4» * -» + C 
Jackal's Bite: 4 * -» + Y 
Phoenix Dive: 4* * -» + Z (no ar) 
Snoke Attack: 4 t + C 
Hack & Smack: 4 - -» + XY 


Trident 

Wavemaster: 4* t +AouC 

Spinning Trident: XYZ 

Plasma Boll: 4- -* + Z 

□quid Mode: ABC 

Bio-Stun Reld: AB 

Repulser Reld: BC 

Whirlpool Kick: 4-->♦ AB 

Heptune's Fury: 4- -» + BC 

Tidal Wave: 4 Vi -* + Z 

Slosh Spimi Vi -*♦((-* A 4-) 

Bio-Drain Reld: YZ 



Riptide 

Tidal Punch: 4 * -» + X 



Depth Charge Reld: XY 
Vendetta:-»-* 4-* e A (perto) 


Sea Legs: 4 Vi -» + Y 

Eagle Tolon: 4 V*-» + Z 

Ground Kriss Biade: 4- -» + X (Z t ) 

Flashing Daggors: 4- -» + BC 

Crow's Nesl: 4< t + Z 

Whirlpool Reflect: 4- -» + X (reflete 

magia) 

Whirlpool Teleport: 4-t+C 
Air Kriss Biade: (durante o pulo) 4- -» 
+ YZ (para frente) ou Y (para boixo) 
Thunder Clap: i Vi -» +C (perto) 

Fog Trap: 4 vi -* + Y 
Vendetta: -» 4 4 4- e B (perto) 


King Combo: 4- -» + BC 
Vendetta: 4 4 4-»eB(perto) 


Morte sùbita: em frente oo pilar dourado Morte sùbita: onde està o Trident 

Raven Biade 

Time Smosh: XY (pressione e soite) Stun Beam: «- -» + Z (botào C f 
Voodoo Attack: AC (pressione e solle) rar embaixo) 

Time Add/Subtract: 4 Vi -» + AB ou BC Straight Biade: 4- -» + YZ 
Doublé Fang Kick: ABC Wild Fury Attack: ABC 

Time Fold: 4- -» + X (devolve magia) Bockfire: AC 
Serpent Roinbow: «- -» + A Slice'n'Dke: 4 Vi -» + C 

Raven's Fury: 4 Vi -» + B (no ar) Ughtning Strike: 4 Vi -» + BC 

Mambo Combo: 4- -* + BC Brick Wall: 4- -» + B 

Create Void: 4 Vi -* + Z Excessive Force: 4- -* + BC 


Morte sùbita: no canto esquerdo da tela 


Destobilize Time: XYZ Personal Shield: XYZ 

Time Split: 4- -* + YZ Projectile Containment Field: 4 —» + XZ DdWSOìl 





Vendetta: i -» 4» -> e Y 


Tracking Biade: AB 

Vendetta: i i -» -» e X (perto) 


Morte sùbita: onde està a Raven amarela 

Midknight 

Bedanle: XYZ 

Doom Dog: i ^ -» + B 

Demon Fang Kick: 4- + C (no ar) 

Rapid Fire: 4 - + BC 

Shoulder Roll/Side Kick: 4> * -» + Z 

Overhead Stomach Punch: -» + ABC (jo- 


Morte sùbita: onde està o Biade ozul 


Overload: AC 
Lock and Load: AB 
Cyber Punch: XYZ 
Jet Knee Smash: 4- -* + C 
Atomic Knee: 4> ^ -» + B 
Thrash'n'Bash: 4- + BC 

Turbine: 4--» + A 
Shockwave: 4- -» + YZ 


Flying Wall Smosh: 4 - -» +1 
Misi Attack: A+C 


Round-up: 4^ * -* + B 

Dual Knife Throw: <—> + X 

Rattle Snake Bell Grab: 4- -* + Y 

Hat Attock: 4- ■* + Z 

Pony Tail Strike: 4- -» + XY 

Spi! Attack: 4- -> + YZ 

Step Out: 4* ^ -» + C 

Roll thè Dice: 4^ ^» -» + Z (no ar) 

Tumble Weed: 4- -* + A,B ou C (pode ser 

feito no alto) 

Gold Strike: 4 - -* + BC 
Spinning Axe Pick: 4 t+B 
Vendetta: 4 - 4> -* 4 - e Z 



Manifest: ABC Jet Uppercut: 4» t + Z Overkiil: onde està Dawson de chapéu 

Ceiling Ram: 4> ^ -» + C (perto) Air Jets: 4» t + B 

Life Drain: <—> + XYZ (perto) Cyber Kick: ABC 

Vendetta: 4* -» -» 4^ e B (perto) Vendetta: -» 4- -* «- e B (perto) 



Morte sùbita: embaixo da placa Danger 


Morte sùbita: onde està o cara amarelo 












Tipo: Esporle 
Fabricante: SNK 


Memòria: ND 


Fases: Indefinidas 


Jogadores: 2 


Botào A: 


chute (passe rasteiro) 


Botào B: 


gCSGKCSCS i arar office 


Botào C: 


passe curto 


Botào A: 




carrinho 


Botào B 


jogo de corpo 


Escoiha ei 
detonar. 


Botào C 


muda de jogador 


Sidekhks é urna sèrie de ga- 
mes de futebol que arreben- 
ta. Os gràficos e a mùsica 
sào bons, mas o que arrasa 
mesmo é a sua jogabilidade. 
E Sidekhks 3 reforca este 
aspecto em relacào às ver- 
sóes anteriores. Nào hà mui- 
tas diferencas, mas està 
mais fàcil de se fazer gols. E 
futebol é boia na rede. Para 
comecar, todos os outros jo- 
gos de futebol induzem a 
poucas jogadas para fazer o 
gol. Em Sidekhks 3, é possi- 
vel construir as suas própri- 
as jogadas. Nào tem goleiro 
milagroso: seguindo os nos- 
sos esquemas, voce vai dar 
de goleada. É possivel esco- 
Iher também em que lingua 
ler as legendas, inclusive 
portuguès (pena que te- 
nham esquecido da acen- 
tuacóo). Os times es- i 
tào dassificados de A 
acordo com a ùltima Mi 
Copa do mundo e M I 
dà para mandar ^ * m 

balaemcampe- W 

onatos diferen- f 

tes (europeu, 
sul-americano etc). 

0 negócio é tremar e 
arrebentar nos grama- 
dos do mundo todo. 


SIDEKICKS 3 
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), aperte o 
inquanto 


mme. 


i’coró bem nervoso e voltar 
yq com mais gorra e rapide !, 
voi tao do time, ninguém vai 
Wtro. 


uper Long Shot: quando a palavra ... voce tera visào de cima fé a mais fa - 
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AGORA VOCE JÀ PODB DETONAR 


TODAS AS FASES DO SEU GAME ! 

AS MELHORES D1CAS, TÀTICAS E PASSWORDS ESTÀO AQV I... 

GEsegai levar Game Over! 



MEGA DRIVE 


-\i 


snemersxe o eorresponclent 

e ffigasarde o mossteaafc© de dSsosE» 


SUPER NES 
Códigos e jogos 


502 Aladdin - estàgios finais/passwords 


693 Animaniacs-cmd/ftens/fase inicial e 1 

694 Animaniacs-fases finais/passwords 
503 Art of Fighting 2 - john/robert/lee 
508 Batletoads x D Dragon - fas. finais 

675 Capitào Comando 

511 Contra 3 - até fase 3 

512 Contra 3 - fases finais 

513 Cool Spot 

514 Demons Crest - até fase 5 

515 Demons Crest - fases finais/passw 

518 Donkey Kong - estàgios 4 e 5 

519 Donkey Kong - estàgios 6 e 7 

520 Donkey Kong - itens/amigos deles 

525 Fatai Fury Special - geese / terry 

526 Fatai Fury Spc - jubey/cheng/ryo 

527 Fatai Fury Special - + 5 lutadores 

528 Fatai Fury Special - + 5 lutadores 

676 Fievel 

529 Fifa Soccer International 

677 Fighters History 

530 Flintstones 

533 Goof Trop - Pateta 

534 Home Alone 2 

695 Indiana Jones-cmd/itens/fases 1 a 3 

696 Indiana Jones-fases finais/passwords 

678 International Star Soccer 

535 Jungle Book 

679 Justice League-aquaman / supemiaiVbatman 

680 Justice League-flasiVarqueinQ/m.maravtìha 

536 Krusty’s S Fun House 

537 Uon King - até fase 1 

538 Lion King - fases 2 a 6 

539 Uon King - fases 7 a 10 

681 Maximun Carnage 

682 Megaman X2-acessór/armas/fase inicial a 2^ 

683 Megaman X2-fases 3 a 13 

684 Megaman X2-fases 14 a final/dica especial 

685 Megaman X2-passwords 

540 Mortai Kombat 2 - barak/kitan/sub zero 

541 Mortai Kombat 2 - jax/milena/dicas 

542 Mortai Kombat 2 - l.kang/scorpion 

543 Mortai Kombat 2 - lutadores secretos 

544 Mortai Kombat 2 - repiel/k.lao/jony 

547 NBA Jam - dicas especiais 

548 NBA Jam - passwords 

549 NBA Uve 95 

550 Nigel Mansell 
553 Power Athlete 

555 Power Rangers - fases finais/passw 

556 Power Rangers - golpes 

561 Prince of Pèrsia - passwords 

686 Rama Meia 2-man/woman/mose/akane/king 

687 Rama Meia 2-demais lutadores 

688 Road Runners 

562 Rock and Roll Racing 

697 Rockman 7-burst man/cloud man 

698 Rockman 7-tunk man/freeze/i mezzo/s man 

699 Rockman 7-s man/t man/1 man/dr. Willy 

700 Rockman 7-passwords 

563 Samurai Shodown - 4 lutadores 

564 Samurai Shodown - mais lutadores 

565 Soccer Shotout 

689 Spiderman 

566 S Street Figh 2 - ryu/ken/bison 

567 S Street Figh 2 - camy/chunli/dalsim 

568 S Street Figh 2 - hond/veg/sagt/tawk 

569 S Street Figh 2 - djay/blank/guile/fei 

570 S Street Figh 2 - balrog/zangief/dics 

701 Top Gear 3.000 

573 X-Men - golpes dos lutadores 

690 Wolverine-cmd/golpea r rtens/fases 1 a 3 

691 Wolverine-fases finais/passwords 

692 Wild Guns 


- liu kang/sub zero 

- rayden/scorpion 

- reptile/kung lao 

- shang tsung 


001 Art of Fighting - ryo/robert 
003 Beavis & Butt Head 

185 Brutal-cmd/modos/kung/prince/ivan 

186 Brutal*chetah/kendo/r rat/foxy/passw 
287 Dune 2-tanques/costrugóes/missòes 1 e 2 
188 Dune 2-missóes finais/passwords 
004 Ecco thè Dolphin 2 - passw do easy 
005 Ecco thè Dolphin 2 - passw do easy 
008 Fatai Fury 2 - cmd/tàticas/modos 

009 Fatai Fury 2 - terry/mai/cheng/wolfgang 

012 Fatai Fury 2 - dicas especiais 

013 Ferrari GP - passwords 

015 Fifa Soccer - dicas 

016 Fifa Soccer - opgóes/estratógias 

017 Fifa Soccer - passwords 

1 018 Fifa Soccer 95 
022 Rintstones 

1 199 Joe & Mac 
023 Jungle Book 

197 Justice League-aquman/superman/batman 
| 198 Justice League-fiash/arqueiro/m. maravilha 
027 Krusty’s S. Fun House 
028 MarioAndretti Racing 
032 Mortai Kombat 2 - dicas especiais 
I 033 Mortai Kombat 2 * jax/baraka 
034 Mortai Kombat 2 - johnny/cage 
035 Mortai Kombat 2 - kitana/millena 
036 Mortai Kombat 2 - 
037 Mortai Kombat 2 - 
038 Mortai Kombat 2 - 
039 Mortai Kombat 2 - 
040 NBA Jam 

200 NBA Jam T.E. - dicas tela tonight matchup 
201 NBA Jam T.E. - personagen secret - A a F 
’ 202 NBA Jam T.E. - personagen secret - G a M 
203 NBA Jam T.E. - personagen secret * K a W 
041 Nigel Mansel 

045 Pantera Cor de Rosa - até fase 2 
046 Pantera Cor de Rosa * fases finais 
204 Pirates Dark Water-itens/fases 1 a 3 
205 Pirates Dark Water-f. finais/passw./dica 
047 Power Flangers - lutadores chefes 
048 Ftawer Rangers - lutadores normais 
051 Prince of Persia - fases finais/passw 
055 Road Flash 2 - cmd/pistas/dicas 
056 Road Flash 2 - passwords 
057 Road Rash 3 

206 Robocop X Terminator-armas/fases 1 a 5 
207 Robocop X Terminator-finais/dicas 
189 Rockman Mega World-Rockman I 
190 Rockman Mega World-Rockman II 
191 Rockman Mega World-Flockman III 
058 Samurai Shodown 
059 Sonic & Knuckles - até fase 1 
060 Sonic & Knuckles - fase 2 a 6 
061 Sonic & Knuckles - fases finais 
062 Sonic 3 - até fases de bonus 
063 Sonic 3 - fases normais 
192 Sparkster 

064 S. Street Figh 2 - cammy/chun li 

065 S. Street Figh 2 - fei/balrog/bison/zangf 

066 S. Street Figh 2 - ken/ryu 

067 S. Street Figh 2 - vega/sagat/hawk/djay 

208 Stargate 

068 Tinytoon All Star - futebol/baskt/passw 

069 Tinytoon All Star - modo/boliche/hiting 

070 Top Gear 2 - dicas 

071 Top Gear 2 - passwords 

193 Urban Strike-cmd/ftens/missóes 1 e 2 

194 Urban Strike-missóes finais 

072 Virtua Rancing 

209 Warlock 

195 Zero Tolerance-acess/agente/passw 
196 Zero Tolerance-passwords finais 




























Tipo: Luta 


Fabricante: Capcom 


Memòria: 300 Mega 


Fases: 8 


Jogadores: 2 






WARRIOR’S DREAM 


10117 

Street Fighter I ndo conquistou o 
secesso esperado pela Capcom. Tal- 
vez porque só era possiveljogar 
contro Ryu e Ken. Mesmo assim 
marcou època. Em Street t, o jovem 
lutador Ryu e seu rivai Ken percor¬ 
riate o mando lutando contro dois 
guerreiros de cada nardo visitada. 
Assim, lutaram na China, nos EU A, 
no Japdo, na Inglaterra e, no final 
contro dois lutadores da Tailandia. 
Très personagens desta versào rea- 
parecem em Street 
Zero, sdo eles: Bir- 
die, da Inglaterra, 
mais Ado n e Sagat, da 
Tailandia. Sem contar 
Ryu e Ken. 



1989 

Final Fighi foi o primeiro jogo da 
Capcom a usar o conceito Doublé 
Dragon e ir mais longe na jogabili- 
dade. Foi urna febre no Japdo, Esta- 
dos Unidos e Brasi!. No jogo, urna 
gangue chamada Mad Gear contro¬ 
la a cidade de Metro. Para chantage- 
ar o prefeito, eles sequestram sua 
filha Jessica. Teria dado certo se esse 
prefeito ndo fosse Mike Haggar, um 
ex-Street Fighter que, junto com o 
namorado da filha e seu 


Guy, vdoacabar corno do¬ 
minio da Mad Gear. Daqui 
sairam dois personagens 
para Street Zero: Guy e o 
bossSodom. 


"Wl JK mmm rn 

WMA 

Street Fighter II quebrou todos os recordes de popularidade desde Pac-Man. Foi o 
jogo que ficou mais tempo na lista dos dei mais jogados no Japdo e criou urna ver- 
dadeira legido de seguidotes em paises do mundo inteiro. 0 jogo se estendeu por 
quatro upgrades acrescentando golpes e personagens novos. Seus personagens sdo 
conhecidos por dei entre dei criancas brasileiras, e recentemente virou até liime. 

A história segue Street Fighter I: depois de superar Sagat e abrir urna cicatriz em 
seu peito com um Shoryuken, Ryu novamente percorre o mundo, agora acompa- 
nhado por mais sete lutadores vindos dos mais diferentes lugares, inclusive Brasi/. 
De Street Fighter II, além dos velhos Ryu, Ken e Sagat, entra na cena de Street Zero 
a chinesinha Chun Li, a maior musa da geracdo dos videogames. 


Depois de muitos boatos e mudancas de nome, o próximo lancamento da Cap¬ 
com promete ser o moior sucesso desde Street Fighter II: The World Warrior. Al- 
guns diziam que se chamaria Street Fighter Zero, outros que serio Street Fighter 
Legends, mas a Capcom acabou nomeando-o Street Fighter Alpha: Warrior's 
Dream para o mercado japonés e Zero aqui para nós. Os mais atenciosos no- 
taram a falla do nùmero 2 depois do titulo, talvez a mudanca mais radicai deste 
jogo. A falla de numeracào é fàcil de explicar: este nào é o aguordado Street 
Fighter III, mas sim um jogo que se passa antes do Street Fighter I. Como ia ser 
pra là de estranho colorar "Street Fighter: A Batalha Anterior", o Zero indica um 
retorno às origens dos jogos de luta da Capcom, sem dizer que é bem mais ani¬ 
mai. Na verdade, este lancamento mistura très jogos da Capcom, Street I e II, 
e Final Fighi. Algumas das novidades de Zero ja foram testadas em DarkS- 
talkers e X-Men. 0 sistema Super Combo de Super Street Fighter II Turbo foi me- 
Ihorado e ampliado para o combate entre dois jogadores e o "Zero Counter- 
Attack" possibilità ataques instantàneos a partir da posicào de defesa. Como diz 
o titulo em inglès - Warrior's Dream (Sonho do guerreiro) - o jogo vai agradar 
àqueles fàs de carteirinha da Capcom, que sonhavam em poder jogar com 
os personagens adversórios de Street Fighter I. E para quem jó 
està com àgua na bora, em dezembro deve estar chegando a versào 
turbo de Street Zero. Ah! e se voce tiver sorte dà paro jogar com o M. Bison: 
no modo aleatòrio, torca para cair com o mestre da Bisolàndia. 
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ZERO COIJKTlì u 

Este movimento funciona corno um 
contro ataque imediato. Quando 
qualquer golpe odversàrio acertar 
sua defesa, foco imediatamente: 4 
^ + soco ou chule. Este tipo de 

movimento foi utilizado pelo primei- 
ra vez no arcade DarkStalkers com 
o nome de Reversai Attack. 



NOVIIVG GET IIP 

Logo após seu lutador levor qual¬ 
quer golpe que derrube, corno ras- 
teira forte, agarrào, voadora forte 
no alto e shoryukens, foca: 4* ^ 
+ soco, ainda no chào. Este mo¬ 
vimento é totalmente diferente do 
esquema utilizodo no arcade X-Men, 
nào confunda! 



MIH AIR GUARI) 

Como nos arcades OorkStalkers e 
eia., agora é possivel se defender 
durante o pulo. 



I li ROM DlìFENSlì 

Para cair em pé depois do agarrào, 
foca: + soco ou chute (os botòes 
que ogarrom o lutador), no momen¬ 
to que seu jogador for agarrado. 



SUPER UOMIIO 
LEVEI, GAUGE 

Sào os famosos Super Combos, 
aqueles combos especiais que ex- 
plodem a tela se vocè detonà-los no 
final do luta, lembrou? 0 sistema 
adotado foi o mesmo de Dark¬ 
Stalkers, conforme seu personagem 
for alacando, urna segunda barra de 
enegia vai enchendo. 



LEVEL COMIIO 

Em Street Zero vocè poderà encher o 
barra especial e acumular até très 
niveis de Super Combos. Para seleci- 
onar o nivel do golpe especial (level 
1,2 ou 3) é simples. Veja o exemplo: 
Vacuum Hurricane Punch é o Rodu- 
ken especial de Ryu. Vocè varia o 
level da magia acionando botòes di- 
ferentes, ou seja, o comando è sem¬ 
pre o mesmo, e o que mudo real¬ 
mente sào só os botòes: 

Vacuum Hurricane Punch Level 1: 
4 ^ -» 4- -» +1 soco 

Vacuum Hurricane Punch Level 2: 
4 io 4 ^-> + 2socos 
Vacuum Hurricane Punch Level 3: 
4 4 ^i-»+3socos 



PROVOCALO 

Durante qualquer momento da luta 
aperte o botào Start. 0 lutador pro¬ 
voca urna vez por Round. 




0 principal guerreiro de Street Fighfa, de¬ 
pois de derrotar o grande lutador Sagat, 
agora està à procura da tenda de um luta¬ 
dor com poderes misteriosos. Ninguém 
menos do que o famigerado M. Bison. 



Raduken: 4 + soco 

Tatsumaki Senpu Kyaku: 4 kC + 
chute (também no or) 
Shoryuken: 4 ^ + soco 
Soco paro boixo: -» + soco mèdio 
Voadora fraca: -» + chute 
Zero Counter: soco 

SUPER UOMllOS 

Vacuum Hurricane Punch: 

4 ^ -> 4 M -> + soco 
Vacuum Tatsumaki Senpu Kyaku: 

4 <■ 4 kf <■ + chute 




Com um visual diferente, Ken tà igualzi- 
nho ao do desenho japonés. Obscurecido 
no primeiro campeonato Street Fighter, 
eie està viajando pelo mundo paro achar 
o amigo/rival Ryu, atual campeào. 




Raduken: 4 io -> + soco 
Tatsumaki Senpu Kyaku: 4 <- + 

chute (também no or) 
Shoryuken: 4 + soco 

Quick Rolling Sway: 4 * + soco 

Chute alto: + chute mèdio 
Zero Counter: soco 

SUPER UOMllOS 

Violent Shoryuken: 

4 'ii 4 'ii -» + soco 
Vacuum Shoryuken: 

4 'ii 4 'ii + chute 













































Com a cicatriz no peito lembrando sua der¬ 
rata para Ryu, Sagat està queimando com 
vinganca para Ryu. 



Tìger Shot: 4» ^ + soco 

Ground Tiger Shot: 4< + chute 

Tiger Upper Cut: 4< + soco 

Tiger Knee Crash: 4« + chute 

Zero Counter: chute 

SUPER COMBOS 

Tiger Genocide: 

4< 4 1 -> + chute 

Super Tìger Shot: 

4< -> 4 1 + soco 

Super Combo: 

4/ «- 4< <- + chute 




Agora com urna roupa mais comportada, 
a nossa chinesa predileta està de volta. 
Procurando saber o paradeiro de seu pai, 
Chun Li foi contratada pela Interpol e virou 
policial. Està no rostro de um cartel de dro- 
gas para prender os criminosos. 



Kikuken: 4< -» + soco 

Slash Kick: c 4< t + chute 
Hyakuretsu Kick: chute rapidamente 
New Spinning Burst Kick: 4> <-+chute 

Zero Counter: chute 
Joelhada nas costas: ^ + chute forte 
Pisào (no ar): 4* + chute mèdio 

SUPER COMBOS 

Thousand Burst Kick: c <--><-->+chute 
Super Kikuken: 4> ^ 4< ^ -»+soco 

Super Slash Kick: c ^ ^ t + soco 




0 penùltimo lutador de Street Fighter I, 
Adon nòo se conforma de nào ter derro- 
tado Sagat no lugar de Ryu, por isso cor¬ 
re atràs do tailandés para matà-lo e assu- 
mir o manto de guerreiro mais perigoso 
do mundo. 



Tìger Kick: 4» ^ ^ + chute 

Jump Kick: 4« V + chute 
Shield Kick: ** 4< & + chute 
Zero Counter: chute 

SUPER COMBOS 

Super Combo: 

4< 4- + soco 

Super Combo Knee: 

4* <- 4> * <- + chute 




Um dos desafiantes da Inglaterra em Stre¬ 
et Fighter I, o ex-guarda-costas Birdie 
quer ganhar dinheiro e fama derrotando 
os melhores lutadores de rua. 


Dash Forward: c + soco 
Pilào (perto): 4* <- * + soco 

Tura Head 1: segure soco fraco e soco 
mèdio, solte e segure novamente 
Tura Head 2: segure soco mèdio e soco 
forte, solte e segure novamente 
Tura Head 3: segure os trés socos, solte e 
segure novamente 
Zero Counter: soco 

SUPER COMBOS 

Super Head Combo: c soco 

Final Atomic Head Buster (perto): 

4< ^ 4* -» + soco 






















































GUY 


Depois de dar vàrios sopapos no Sodom em 
Final Fighi, Guy atravessa o mundo para 
habilidades de ninia Bushin. 


Special Guy: i + chule 
Flying Attack: 4< -> + soco. 

Quando ficar bem em cima do adversario, 
aperte soco para agarrar. 

Running Attack: 4» ^ -> + chute. 

Quando correr para cima do adversario aperte 
chute para acionar urna super voadora. 
Chute paro cima: 'il + chute forte 
Zero Counter: chute 

SUPER COMBOS 
Final Super Combo: 

4- 4< + chute 

Upper Special Combo (perto): 

«i -» 4< ^ + soco 



S01>0N 


Também saldo de uns tapóes no Final 
Fighi, Sodom està viajando pelo mundo à 
procuro de aliodos poderosos para recons- 
truir o desmanteloda Mad Gear. Este sa¬ 
murai renegado quer vinganca. 



Weapon Attack: t + soco 
Pilào (perto): ^ * <r ^ + soco 
Rifio (perto/longe): ^ * + chute 

Zero Counter: soco 

Ataque imediato do chfio: quando (or 
jogado ao chfio, foca: ^ ^ + 

chute, antes de cair. 

SUPER COMBOS 
Weapon Super Combo: 

^ + soco 

Super Throw Combo (perto): gire o 
direcional em 360° 2 vezes + soco 



CHARME 


Lutador novo, Charlie està sozinho para 
esdarecer negócios dandestinos entre o 
exército americano e cartéis de drogas. 
Quem conhece a história de Guile sabe 
que eie procura M. Bison para vingar a 
morte de um certo Charlie... 




Magic Boom: c <- + soco 

Summersault Kick: c 4< t + chute 
Voadora Fraca: + chute mèdio 
Zero Counter: soco 


SUPER COMBOS 

Hyper Magic Boom: 
c «--*<--» + soco 
Hyper Summersault Kick: 
c \£ 'a t + chute 
Hyper Punch Combo: 
c + chute 


ROSE 


A nova lutadora de Zero està aqui para 
acabar com os poderes à servico do mal. 
Para isso, Rose conta com grande poder 
psiquico. 



Handkerchief's Magic: 

* 4* "ii + soco 
Upper Throw: 4> + soco 

Magic Reflect: 4< * <- + soco. 

Acionando o golpe com o soco fraco, a magia 
adversario é anulado. Com o soco mèdio, Rose 
rebate a magia para frente. E com o soco forte, a 
magia é refletida para a diogona! superior. 

Sliding: ^ + chute mèdio 
Zero Counter: soco 

SUPER COMBOS 
Psycho Power Magic: 4< «- 4> <-+soco 
X-Ability: 4/ ^ 4> + chute 

Hyper Upper Throw: 4> ^->4 Si-».»oco 
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Fabricante: Acclaim 
| Memòria: 4 mega | 
| Fases: 10 U 
u Jogadores: 2 | 


mmmms 


Botào 1 : soco forte U 
[Botà^2^hutc^ort^[ 
Defesa: segure botào 1 



Só està va (aitando mesmo a galera do Master System. Mortai Kombat 
2 rilega ao gamemaniaco brasileiro gracas à conversào do game (eito para 
Game Gear. Em matèria de gróficos, os fas do jogo mais sangrento do 
pianeta nào vào ter do que reclamar. Mas, infelizmente, a jogabilidade é 
prejudicada pela (alta de movimentacelo dos personagens. Mas hà sangue 
o suficiente para agradar a mocada e nào tem aqueles códigos para encher 
a paciència. Pena também a (alta de quatro personagens. 



Os Stages Fatalities também estào 
presentes. Com a Kitana, 
segure defesa, + soco 


0 velho Scorpion detonando 
o seu Toost Fatality. 

Segure a defesa, 't l' l' + soco 




Na versào de MK2 para o Master estào 
presentes openas 8 lutodores. Sairam: 
Baraka, Jony Cage, Raiden e Kung Lao 


A torre dos lutadores é igual a do Arcade 

































nosàbado 
na terga 

..todos os dias da semana ! ^ % 

.Se voce procura os bonés mais % 
|k transados, as camisetas mais legais 
JÈ e agora os patins mais radicais 
W pode passar em qualquer loja da 
fa LKC SPORTS e sair de là 
C vestindo tudo que existe de 
[ mais novo no mercado 

f ~ ^ esportivo. 

Todas as iojas estào 
' repletas de produtos 
* : I que voce vai adorar. 
A/ao erre mais a 
Tb* cesta , acertando 
PTl ' na LKC SPORTS\ 


PATINS EXCLUSIVO LKC 


FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS> 

Rua Mateus José, 1233 - Vila Maria - SP 
Fone: (011)954-9418 Fax:(011)954-8392 * 


LKC SÀO PAULO - TATUAPE 

R. Apucarana, 1209 - F: (011) 217-3933 

LKC SÀO PAULO - MOOCA 

R. Oratòrio, 1240 - F: (011) 264-6734 

LKC SÀO PAULO - BROOKLYN 

R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981 

LKC SÀO CAETANO DO SUL - SP 

R. Amazonas, 898, - F: (011) 441-4192 

LKC MOGI DAS CRUZES - SP 

R. Otto Unger, 158 - F: (011) 469-9125 

LKC GUARATINGUETÀ - SP 

R. Sào Francisco, 97 - F: (012) 532-1929 

LKC TIJUCA - RJ 

R. Ode. de Bonfim, 346 si 204 - F: (021) 2 


P. A. Shopping, 4 Q piso - F: (035) 421 -4198 1 

LKC BRASILIA - DF |1|§ \ 

SCLN 210 - Bioco C - loja 33 - F: (061) 273-9083 f 
LKCBELÉM-PA \ Si/ 

Av. Gov. José Malcher, 1677 - F: (091) 222-4190/1414 FAX 

LKC SALVADOR - BA \ jj 

R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171 

LKC FORTALEZA - CE \ 

Av. Eng. Santana Jr., 2828 - F: (085) 234-6763/254^^^^ 

LKC CAXIAS DO SUL - RS 

R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793 JH| 

LKC FLOR1AMÓPOLIS - SC 

R. Salvador Di Bernardi, 207 - F: (048) 241-0800 f*^^® 
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Tipo: Aventura 


Fabricante: UN 


Memoria: ND 


Fases: 9 


Jogadores: 1 


B: golpeia 


IX 


«Tì^-P-rr.TiT-r- 




sequència de golpes 


A: pulo 


Select: gorra 


(muita energia) e 


Havok 


(pouca energia) 


Parece que o pessoal da Nintendo 
resolveu atender aos pedidos da 
galera dos 8 bits e lancar um paco- 
taco de bons games. Este Wolveri- 
ne è urna aventura bem legai para 
o Nintendinho, onde o personagem 
principal tem que passar por vari- 
as armadilhas antes do confronto 
final com seu grande inimigo Den¬ 
te de Sabre. Sao diferentes fases, 
induindo telas submarinas, escal- 
dantes ou horripilantes, com grafi- 
cos bem feitos e urna ótima jogabi- 
lidade. Wolverine, o mais conheci- 
do herói dos X-Men, nào merecia 
menos. Voce tem o recurso de 
usar as famosas garras de Ada¬ 
mantini (é só apertar Select), 
apesar de elas consumirem muita 
energia. Dà para contar também 
com a ajuda de Psylocke, Havok e 
Jubilee para passar pelas 9 fases 
do game. Psylocke te dà o Havok, 
item que faz com que voce gaste 
menos energia ao usar as garras. 
Mas nào é bom abusar. Nào se es- 
queca também de procurar portas 
escondidas; elas guardam valiosos 
itens. 


Ao entrar neste ponto da The First 
Trial coloque o direcional para cima 
e aperte B. Voce vai direto para a 
próxima fase . 


Para entrar na porta e encontrar 
Psylocke (eia te dà o Havok), pule na 
primeira piata forma. Abaixe e de dois 
socos no or. 






Pule na ponto para alcancar a outra 
piata forma, onde voce encontrà urna 
porta que leva a vàrios itens. 


Para derrotar Magneto, use as gar¬ 
ras. Primeiro destrua o campo mag¬ 
nètico, depois de porrada nele. 


LIMI 






INTOTHE FORVICI 

BOBBBHHBBBaHlAlaaBn 


Va pelo caminho da direita para en¬ 
contrar mais itens. 


ì tvé s Zio ar# ?» 

Entrando nesta cachoeira, coloque o 
direcional para cima e aperte o botào 
B. Desse modo, voce entra na Warp 
Level e vai para a Trial by Tire. 


31 - F-l *1 ■ j • iU t-MI 


Empurre Dente de Sabre até o pre¬ 
cipizio . Desvie dos tiros fronteiros. 
Assim que eie pular, tente ficar 
atràs, detonando socos para jogà- 


lo à direita. 



































































































NEO GEO 


Savage Reign 
Doublé Dragon 


ARCADE 


Darkstalkers 1 Revenge 
Mortai Kombat 3 
Street Fighter Zero 


SNES 


Front Mission 


Se vocè é daqueles feras 
que a)ém de debulharem os 
games descobrem 
passwords e dicas especiais, 
monde urna carta para 

VGTIPS 

R. ALICE DE CASTRO, 
60, VI LA MARIANA 
CEP 04015-903 
SÀO PAULO, SP. 



fi 


Botào A: soco 
Botào B: chute 
Botào C: ataque com a 
arma 

Botào D: ataque 3D 
Dances of Doom: golpes 
do pròprio lutador. Sào acionados no mesmo 
plano. 

Weapon Wallops: sào golpes com a arma. Po- 
dem ser acionados entre os planos. 

Reverse Attack: sào os golpes especiais e só 
podem ser acionados quando a energia do luta¬ 
dor estiver piscando. 


3D ATTACKS 


Stepline 3-D Attack: ^ ou ^ + AB ou D 
Big Jump Line 3-D Attack: 4* ^ + AB ou D 
Super Line 3-D Attack: 4" + AB ou D 


HAYATE 


Dances of Doom 

Savage Slash: 4/ + C 

To thè Moon Kick: 4> ^ + A ou B 

Wind of Wham: pule e 4* + A ou B 

Weapon Wallops 

Eagle Fire Slam: ^^ + BC ou ABC 

Spirit Blast: 4^ ^ + BC ou ABC 

Reverse Attack 

Hayate Dance: \ 4'^1-^ + A 


EAGLE 


NICOLA 


Weapon Wallops 

Water Jet Pummel: 4* ^ + 

BC ou ABC 
Reverse Attack 

Jaguar Assort Kick: (c) ^ + 

B repetitivamente 


i ABC 


Dances of Doom 

Power Driver: pule e + C (jogada) 
Galvanic Smash: 4* ^ ^ + C 

Discus Driver: 4* ^ + A ou B 

Weapon Wallops 

Samson Split: -^Sd^^^-^ + BCi 
U.F.O Blaster: 4> ^ + BC ou ABC 

Reverse Attack 

Hell Razor: 


JOKER 


Dances of Doom 

Shocking Toy Twister: 4* ^ ^ + C 

Bloody Parasol: pule e 4* + A ou B 
Roller Dash: (c) ^ "^ + Aou B 
Transporter: 4^ 4* + A ou B 

Weapon Wallops 

Mad Hatter Heave: ^ 4* ^ ^ ^ + BC ou 

ABC 

Reverse Attack 

Good Face: 4'1^4'^‘^^+A 


CHUNG 


Dances of Doom 

Diving Head Buster: pule e + C (jogada) 
American Screwdriver: 4> + A ou B 

Flash Wing: 4* ^ ^ + A ou B 

Weapon Wallops 

Axe Boon: Ir 4* ^ + BC ou ABC 

Reverse Attack 

Eagle Special: ^ 4* ^ ^ ^ + C (perto) 


GOZU 


Dances of Doom 

Fumace Blast: botào A repetitivamente 
Thundering Heaven Blast: 4* ^ ^ + C 

Raging Bull Thrust: ^ 4* t + A ou B 

Weapom Wallops 

Icarus's Immolation: 4^ + BC ou ABC 

Reverse Attack 

Jaguar Assort Attack: (c) ^ "^ + A repetitivamente 


CAROL 


Dances of Doom 

Spinning Top Drop: 4* ^ + A ou B 

Dream Angel Drop: pule e 4 + C 
Swan Dive Dumper: (c) ^ + A ou B 

Weapon Wallops 

Fast Ball Flash: <r St 4> ^ ^ + BC ou ABC 
Rainbow Attack: 4> ^ + BC ou ABC 

Reverse Attack 

Naughty Balls: ■» M^t+A _ 


MEZU 


Dances of Doom 

Blazing Kick: botào B repetitivamente 
Thundering Heaven Blast: 4> ^ ^ + C 

Spirit Tsunami: ^ 4* t* + A ou B 


Dances of Doom 

White Tiger Gouge: (c) ^ + A ou B 

Thousand Slap Slasher: 4* ^ ^ + A ou B 

Psychic Thermal Blast: mude de plano e 4* T 4^ 
+ A ou B (apenas em algumas telas) 

Fire Blast Flayer: enquanto nervoso 4* ^ ^ 

+ C 

Weapon Wallops 

Purple Dragon Belch: ”^4' ^ + BC ou ABC 
Cock-A-Doodle Die: enquanto nervoso"^ 

+ BC ou ABC 

Reverse Attack 

Hermit's Blast: 4^ 4> 4^ 4^ 1* + A 


GORDON 


Dances of Doom 

Pressure Crunch: pule e “^ + C (jogada) 
Friction Heater: ^ 4* ^ ^~ + A ou B 

Moon-Shot Upper: ^ ^ ^ + A ou B 

Weapon Wallops 

Spark Bolt: ^ ^ + BC ou ABC 

Reverse Attack 

Mad Police: + C (perto) 


KING LION 


Dances of Doom 

Earth Chopper: 4> ^ ^ + C 

Beast Blow: ^ ^ ^ + A ou B 

Nightmare Knocker: 4> ^ ^ + C 

Weapon Wallops 

Crush of thè Gods: (c) 4^ ^ + BC ou ABC 
Silent Storm: ^ 4* 1* + BC ou ABC 

Reverse Attack 

King's Straight: ^ t <r->*-->+A 
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Botào A: golpe fraco 
Botào B: golpe mèdio 
Botào C: golpe forte 
Botào D: golpe extra 

M mm 

So syu ga: 4* ^ + botào 

Re kku ha: 4* ^ + botào 

Ryu bi sen: 4 * ir + botào 

Especial: 4 botòes 
Especial: 4* ^ + 2 botòes 

So syu ga: 4 ' ^ + botào 

Re kku ha: 4" ^ + botào 

Ryu bi sen: 4* ^ + botào 

Especial: 4 botòes 
Especial: 4* + 2 botòes 


MARIAN 


Accele Breaker: (c) 4^ + botào 

Moon Drive: (c) + botào 

Agarrào (perto): 4^ ^ + botào 

Especial: c + 2 botòes 
Especial: c 4^ + 2 botòes 



EDDIE 


Legslash: (c) ^^ + botào 
Sky Legslash: (c) 4* + botào 

Dangerous Combination: 4* 

^ + botào 

Especial: 4^ ^ + 2 botòes 

Especial: c 4^ ^ + 2 botòes 

QZELHHIHHH 


Yo so ken: pule e 4* + 

botào 

Rekka Bakuenheki: (c) 4* ^ + 
botào 

Shi ho ken: (c) + botào 

Especial: 4^ + 2 botòes 

Especial: c 4* + 2 botòes 


CHENG FU 


Ko ryu kyaku: 4* ^ + botào 

Suiko retsuda: 4* ^ + botào 

Hi syo kyaku: 4* ^ + botào 

Contro Golpe: 4* ^ + botào 

Especial: Ir 4* ^ + 2 botòes 

Especial: 4* ^ + 2 botòes 


ABOBO 

1 1 

DALTON 

Hummer Punch: ^ 4* + botào 

Hyper Bomb: 4> ^ + botào (perto) 

Giant Swing: ^ 4* ^ + botào (perto) 

Especial: ^ 4* + 2 botòes 

Especial (perto): 4^ ^" + 2 botòes 

Dalton Blaster: 4* ^ + botào 

Dalton Power: botào rapidamente 

Agarrào: c + botào 

Especial: 4^ ^ + 2 botòes 

Especial: aperte 2 botòes rapidamente 

BURNOV 

i i 

REBECCA 


Nitro Slime: 4* ^ + botào 

Cannon Ball: (c) ^^ + botào 

Agarrào (perto): 4* + 2 botòes 

Especial: c + 2 botòes 

Especial: 4^ ^ + 2 botòes 


Hi cyo zan: 4* + botào 

Ko jin ken: 4^ ^ + botào 

Ku cyu ko jin ken: pule e ^ 4* + botào 
Especial: 4^ ^ + 2 botòes (também no ar) 

Especial: 4 ' + 2 botòes 



Veja os principais golpes especiais de 
cada lutador. Para detonà-los, basta estar 
com a segunda barra de energia cheia. 


VICTOR 


Especial 1:4^ 1^+2 socos 

Especial 2:^"^ 4* ^ + 2 chutes 

(soco para agarrar) 


PEMITRI 


Especial 1: 4^ ^ + 2 socos 

Especial 2: 4> ^ + 2 chutes 


MORRIGAN 


Especial 1 : ^ 4^ ^ + chute 

Especial 2: soco fraco, soco fraco, segure 
, soco mèdio e soco forte 
Especial 3: soco fraco, soco fraco, segure 
, chute fraco e soco forte 


FELICIA 


Especial 1 : 4* ^ + 2 socos 

Especial 2:^“^ 4* ^"^ + 2 chutes 


Especial 1 : ^ 4* + 2 socos ou 2 chutes 

Especial 2: 4* ^ + 2 socos 

Especial 3: ^ 4* ^i“^ + 2 socos 


SASQUATH 


Especial 1 : ^ 4* ^ ^ + 2 socos 
Especial 2: ^ 4^ ^ + 2 chutes 


LORD RAPTOR 


Especial 1 : + 2 socos 

Especial 2: ~^^4' ^^" + 2 chutes 
Especial 3: 4* ^ + 2 socos 


JON TALBAN 


Especial 1 : ^ 4* 1^ + 2 socos 

Especial 2: ^ 4* ^ + 2 chutes 


HSIEN KO 


Especial 1 : ^ 4» ^ + chute 

Especial 2: chute fraco, chute forte, soco 
mèdio, soco mèdio, ^ 


Especial 1 : chute mèdio, soco fraco, segu¬ 
re 4>, chute fraco e soco mèdio 
Especial 2:^"*^ 4* + 2 chutes 

Especial 3: soco fraco, soco fraco, segure 
4>, chute mèdio e chute forte 


PYRON 


Especial:^"^ 4^ 2 socos ou 2 chutes 


HUITZIL 


Especial 1:^4' ^ + 2 chutes 
Especial 2: ~^^l4' ^ + 2 chutes 


DONAVAN 


Especial 1 : ^ 4* ^ + chute 

Especial 2: soco mèdio, soco fraco, segure 
chute fraco e chute mèdio 


BISHAMON 


Especial 1 : ^ 4 * ^ ^" + 2 socos 

Especial 2 :^"^ 4 * ^ + 2 chutes 
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HK: chute forte 
HP: soco forte 
LK: chute fraco 
LP: soco fraco 
BL: defesa 
R: correr 

As palavras escritas entre parénteses (livre, 
2 passos, perto, etc..), depois do nome do 
movimento, sào as distàncias que o lutador 
deve ficar em rela^ào ao adversàrio para 
detonar o golpe. 

VERSÀO 1.0 

Para dar o Animality é preciso antes fazer o 
Mercy. O Mercy só pode ser feito no tercei- 
ro round e é igual para todos os lutadores. 
Mercy (livre): 4* 4* 4^ + R 
Stage Fatality (perto): + R 


NIGHT WOLF 


Fatality 1 (perto): 4* + HK 

Fatality 2 (2 passos): + HP 

Animality (perto): segure BL, 4* ^ 4* e 
solte BL 


STRYKER 


Fatality 1 (perto): 4* 4* + BL 

Fatality 2 (livre): + LK 

Animality (perto): segure HK, e 

solte HK 


LIU KANG 


Fatality 1 + LK 

Fatality 2 :segure BL, t' 1* solte o blo¬ 
ck e aperte BL + R 
Animality (perto): 4* 4* 4* 


SUB ZERO 


Fatality 1 (perto): 4* 4* + LP 

Fatality 2 (1 salto): 4^ + HK 

Animality (perto): segure Block, 1* 1* 1* 


SHEEVA 


Fatality 1 (perto): + LP 

Fatality 2 (perto): segure HK, e 

solte HK 

Animality (perto): R, BL, BL, BL, BL 


SINDEL 


Fatality 1 (perto): R, R, BL, BL 
Fatality 2 (2 passos): R, R, BL, R, BL 
Animality (perto): + HP 


CYRAX 


Fatality 1 : t t t + HP 

Fatality 2: <- 4» t 'J' + R ou 360 

graus no direcional + R 

Animality (perto): t t 4 


SONYA 


Fatality 1 (livre): 4* 4^ 4^ + LK 

Animality (perto): segure LP, solte 


SEKTOR 


Fatality 1 (2 passos): + HK 

Animality (perto): 4^ 4* 


Fatality 1 (perto): + LP 

Fatality 2 (1 salto): + HK 

Animality (perto): segure HP^^^e solte 


SHANG TSUNG 


Fatality 1 (perto): segure LP, 4> 4* "^e solte 


KABAL 


Fatality 1: 4- 4 ^ 4* BL 

Fatality 2: R, BL, BL, BL, HK 
Animality (perto): segure HP por 5 segun- 
dos e solte 

Fatality 1 (perto): segure BL, 4^ ^ 

e solte 

Fatality 2 (longe): R, R, R, BL, LK 


KUNG LAO 


Fatality 1 (perto): R +BL, R+B, 4* 

Fatality 2 (1 salto); 4* + HP 

Animality: R, R, R, R, BL 

VERSAO 2.0 

O Mercy só poderà ser acionado no final 
do terceiro round e o comando vale para 
todos os lutadoes. Para detonar os Babali- 
ties e os Fatalities, voce só poderà usar os 
chutes durante a batalha. Nào pode nem 
usar a defesa (Block). 

Mercy (livre): segure R, 4' 4* 4* ^ e solte 


SHANG TSUNG 


Fatality 1 (perto): segure LP, 4* 4* e 

solte LP 

Fatality 2 (perto): segure LP e digite R, BL, 
R, BL e solte LP 

Animality (perto): segure HP e digite R, R, 
R e solte HP 

Babality (livre): R, R, R, LK 
Friendship (livre): LK, R R, ^ 

Stage Fatality (perto): T + LP 


SINDEL 


Fatality 1 (perto): R, BL, BL, R, BL+R 
Fatality 2 (2 passos): R, R, BL, R, BL 
Animality (perto): + HP 

Babality (livre): R, R, R, 

Friendship (livre): R, R, R, R, R 
Stage Fatality (perto): 4^ 4^ 4^ 4* + LP 

Fatality 1 (perto): segure BL, 1* 4*^1* 
Fatality 2 (longe): R, BL, R, R, LK 
Animality (perto): seaure HP, 4* 

Babality (livre): 4* 4> 4* + LK 
Friendship (livre): LK, LK, R, R, LK 
Stage Fatality (perto): 4> 4* + LP 


KANO 


Fatality 1 (perto): segure LP, 4* 4» e 
solte 

Fatality 2 (longe): LP, BL, BL, HP 
Friendship (livre): LK, LK, R, R, HK 


Fatality 1 (1 salto): 4> 4^ + LK 

Fatality 2 (livre): t* 4" 1* + R + BL 

Animality (perto): 4* 4> 4* 

Babality (livre): 4^ 4* 4* + HK 
Friendship (livre): R, R, R, 4* + R 
Stage Fatality (perto): R, BL, BL, LK 


SONYA 


Fatality 1 (1 salto): 4* 4^ + R 

Fatality 2 (longe): segure B + R, 

4^ e solte 

Animality (perto): segure LP, 4* e 

solte 

Babality (livre): 4> 4* "^ + LK 
-friendship (livre): 4- 4* + R 

Stage Fatality (perto): 4* + HP 


STRYKER 


Fatality 1 (perto): 4* 4* + BL 

Fatality 2 (longe): + LK 

Animality (perto): R, R, R, BL, BL 
Friendship (livre): LP, R, R, LP 


SUB ZERO 


^Fatality 1 (perto): BL, BL, R, BL, R 
Fatality 2 (longe): BL, BL, 4* BL, R 
Animality (perto): ^ 

Babality (livre): 4* + HK 

Friendship (livre): LK, R, R, T 

Stage Fatality (perto): 4* + HK 


CYRAX 


Fatality 1 (longe): 4* 4* 4* + HP 

Fatality 2 (perto): 4* 4* 't + R 

Animality (perto): 1* 4* 4* 

Babality (livre): + HP 

Friendship (livre): R, R, R, 1* 

Stage Fatality (perto): R, BL, R 


SEKTOR 


Fatality 1 (longe): LP, R, R, BL 
Fatality 2 (1 salto): + BL 

Animality (perto): 4* t* 

Babality (livre): ^“4' 4^ + HK 

Friendship (livre): R, R, R, R, 4^ 
Stage Fatality (perto): R, R, R, 4* 


KABAL 


Fatality 1 (longe): 4^ 4* + BL 

Fatality 2 (1 salto): R, BL, BL, BL + HK 
Animality (perto): segure HP, 4* 

e solte 

Babality (livre): R, R, LK 
Friendship (livre): R, LK, R, R, 1* 

■ Stage Fatality (perto): BL, BL, BL, HK 


SHEEVA 


Fatality 1 (perto): "^4^ 4' +fP 

Fatality 2 (perto): segure HK, ^ 

Aniamlity (perto): R, BL, BL, BL, BL 
Babality (livre): 4^ 4^ + HK 

Friendship (livre): 4^ + HP 

Stage Fatality (perto): 4^ +LP 
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KUNG LAO 


Fatality 1 (perto): 4 4 4 + HP 

Fatality 2 (livre): BL + R, BL + R, 4 
Animality (perto): R # R # R, R, BL 
Babality (livre): 4 4 4 + HP 
Friendship (livre): R # LP # R, LK 


NIGHT WOLF 


Fatality 1 (perto): segure BL, 1* 1* 

4 

Fatality 2 (1 salto): 4 + HP 

Animality (perto): "4 -4 4* 4 
Friendship (livre): R, R, R, R, 4 
Stage Fatality (perto): R, R, BL 

CÓDIGOS PARA 0 MK3 

Para que servem aqueles 6 códigos que 
aparecem logo depois da escolha de per- 
sonagens no modo 2 players ? 

Os botòes LP, BL, LK do primeiro controle 
mudam os 3 primeiros códigos e os botòes 
LP, BL, LK do segundo controle mudam os 
outros très. 

Os nùmeros a seguir correspondem ao nu¬ 
mero de vezes que se deve apertar os res- 
pectivos botòes para entrar com o código 
desejado. 


EM'I'M 


PI com 1/2 de energia 


000-033; P2 com 1/2 de energia 


PI com 1/4 de energia 


-707: P2 com 1/4 de energia 


987-123: sem barra de eneraia 


033-564: Iute contro Shao Khan 


688-422: dark kombat 


466-466: run ilimitado 


985-125: psycho kombat 


205-205: Iute contro Smoke 


769-342: Iute contro Noob Saibot 


O tempo para digita-los é limitado. Nùme¬ 
ros acima de 5 podem ser mudados da 
seguinte forma: 

aperte o botào urna vez = 9 
't* aperte o botòo duas vezes = 8 
aperte o botào très vezes = 7 
aperte o botào quatro vezes = ó 

ULTIMATE MORTAL CODE 

Para controlar Smoke, entre com o código de 
10 digitos, que aparece logo depois da mensa- 
gem Game Over. Os botòes HP, LP, BL, LK, HK 
do primeiro controle mudam os 5 primeiros có¬ 
digos e os mesmos botòes do segundo controle 
mudam os outros cinco. Este código segue o 
mesmo esquema dos outros códigos acima. 





642-468: iogue Galaga 

] ! 

GOLPES DE SMOKE 


123-926: Knowledge is Power 


987-666: Hold Flippers 


282-282: No Fear 


100-100: sem agarrào 


020-020: sem defesa 


460-460: Randper Kombat 


Harpoon: 4- + LP 

Teleport Punch: “4 4 + LK 
Invisibility: 1* + R 

Air Throw: BL (jogada no ar) 

Fatality 1 (bem longe): segure R + BL, 4 4 41 e solte 
Fatality 2 (longe): f 4 4 
Babality (livre): 4 4 <r + HK 
Friendship (livre): R, R, R, HK 
Stage Fatality (perto): "4 -4 4 + LK 



STREET FIGHTER ZER 


JOGUE COM BISON E AKUMA 

Nos quadrinhos com um ponto de interroga^ào (escolha aleatòria), o Bison e o Akuma aparecem muito rapidamente. 
Se voce nào tiver olho bionico, tente escolhè-los na sorte. Confira os golpes: 


AKUMA 


Raduken: 4 ^ 4 + soco (também pode ser feito no ar) 

Fire Raduken: 4- 4 “4 + soco 

Teleportation: ■44' ^ ou 4 ^+3 socos ou 3 chutes para 

variar de locai 

Shoryuken: 4 4 ^ + soco 

Tatsumaki Senpu kyaku: 4* ^ + chute 

Flying Attack: 4 ^ 4 ^ + soco, durante o vòo aperte 

chute ou soco. Dependendo da distància, Akuma vai agarrar ou 

simplesmente atacar. 

Quick Rolling Sway: 4 ^ + soco 

Voadora fraca: 4 + chute mèdio 
Soco para baixo: 4 + soco mèdio 
Super Combos 

Violent Shoryuken: 4 ^ 4 4 ^ 4 + soco 

Air Vacuum Raduken: 4* ^ 4* + soco (no ar) 


Como prometemos, estamos publi- 
cando mais urna configurando de 
robó para voce detonar neste super 
joga;o. Confira 


Psycho Magic: c 4 + soco 

Doublé Knee Press: c ^ ^ + chute 

Head Press: c 4 t + chute, depois do pisao aperte soco 

Punch Press: c 4 t + soco, durante o vòo aperte soco 

Psycho Teleport: 44^ou^"4l/+3 socos ou 3 chutes para 

variar de locai 

Super Combos 

Wild Psycho Crash: c 4 4- -4 + soco 
Super Psycho Knee Press: c 4 4- 4 + chute 
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